PROCESSO DE APRENDIZAGEM EM HISTORIA INTERMEDIADO POR
TECNOLOGIAS DIGITAIS

TAVARES, Luana Ciciliano®; SOSA, Derocina Campos®

'FURG - luciciliano@hotmail.com
’FURG - derocinacampos@hotmail.com

1. INTRODUCAO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar de que maneira o uso das TICE's?,
especialmente os computadores e a internet podem potencializar o Ensino de
Historia de modo a contribuir para a constituicdo da consciéncia historica dos
alunos, a partir da premissa tedrica de Jorn RiUsen. A consciéncia historica € uma
categoria que ndo tem apenas relacdo com o aprendizado e o Ensino de Histéria,
mas com todas as formas de pensamento histérico (RUSEN, 2006).

No Brasil hd& um movimento bastante forte de insercdo de tecnologias na
educacao brasileira, com a criacdo dos Laboratérios de Informatica nas escolas
publicas fomentados por politicas como o PROINFO?, programa federal que tem
como objetivo promover o uso pedagégico de informatica na rede publica de
educacdo basica no Brasil. Essa nova geracdo que estd hoje em idade
escolar cresce em meio a essas tecnologias, assim, é natural a relacdo que
se estabelece entre os alunos e a tecnologia. H& nas escolas publicas um
crescente aumento no uso de tais tecnologias no processo de ensino, fato este
que deve estd em parte relacionado as politicas publicas do governo federal e até
mesmo, a uma necessidade da propria sociedade. Contudo, no Brasil ha poucas
pesquisas académicas que abordam a efetiva contribuicdo de tais tecnologias no
ensino-aprendizagem dos alunos, especialmente no Ensino de Histéria.

O eixo tedrico desta pesquisa encontra-se na Educacdo Historica, linha de
pesquisa em que as matrizes epistemoldgicas sdo fundamentadas em Jorn
Rusen.

2. METODOLOGIA

'A expressdo TICE vem sendo bastante utilizada por autores portugueses e alguns brasileiros para
denominar as tecnologias de informagé@o e comunicacdo aplicadas a educacdo. Andreia Ferreira
em sua tese de doutoramento denominada Desenvolvimento profissional de professores de
Historia: estudo de caso de um grupo colaborativo mediado pelas tecnologias de informacado e
comunicacao aplicadas a educacéo aborda a utilizacdo da TICE no ensino de histéria.
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Proinfo - Programa Nacional de Informatica na Educacéo com a finalidade de disseminar o uso
pedagogico das tecnologias de informatica e telecomunicagfes nas escolas publicas de ensino
fundamental e médio pertencentes as redes estaduais e municipais.



Este projeto de pesquisa é uma pesquisa-acdo que esta sendo desenvolvida com duas
turmas de 8° ano do ensino fundamental, de uma escola urbana e municipal da cidade de
Pelotas. Serd utilizado como fonte as narrativas produzidas pelos alunos, a partir dos
conteudos curriculares trabalhados em sala de aula desenvolvidos a partir do uso de
tecnologias, especialmente os computadores e a internet, enquanto recurso de
aprendizagem nas aulas de Histéria. Apds a aplicacdo com os alunos, de uma sequéncia
de atividades elaboradas enfatizando o uso computador e da internet enquanto recurso
no ensino de Historia, os alunos deverdo fazer uma narrativa sobre a atividade realizada.

A pesquisa utilizard como fonte as narrativas produzidas pelos alunos, por meios das
guais sera analisada a constituicdo da consciéncia historica, a partir de atividades
realizadas e intermediadas por tecnologias. Desse modo, as narrativas em Histéria ao
fornecerem um retrato substantivo do passado, revelam-se como uma face material da
consciéncia histérica de quem as constroi (BARCA, 2010). Os dados obtidos a partir das
narrativas serdo analisados qualitativamente, segundo o método da Grounded theory.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados até entdo levantados, sdo dados parciais visto que a pesquisa esta
em andamento e a propria teoria € construida a partir da analise e codificagcdo de
dados, segundo os fundamentos teoricos da Educacao Histérica. Para que o uso
das TICE's no Ensino de Historia seja significante no processo de aprendizagem
do educando é necessario que as atividades sejam pensadas e planejadas pelo
professor de modo a contribuir para o processo de constituicdo da consciéncia
histérica.

4. CONCLUSOES
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Assim, entende-se que no contexto atual € bastante relevante a utilizacdo dos
computadores e da internet na realidade escolar. Para que o uso de tecnologias nas
aulas de Histéria possa contribuir para a aprendizagem histérica dos alunos, é preciso
que a atividade seja planejada e adequada aos objetivos da teméatica que esta sendo
abordada pelo professor. E necessario pensar que os as midias e recursos tecnologicos
sao recursos que podem ser bastantes aproveitados nos processos educacionais, desde
gue devidamente utilizados.

Portanto, a utilizacdo de tecnologias digitiais no ensino escolar deve ser pensada e
planejada pela escola e professores, para que realmente seja signifcativa no processo de
aprendizagem dos alunos.
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