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1. INTRODUCAO

QUINTAO e RIBEIRO (2012) utilizam a fotografia como vetor para
promocado da inclusdo social. Imprimem a fotografia o status de democratizacao
da informacédo, instrumento de arte, reflexdo, construcdo da identidade e
direcionamento vocacional. Estimulam criancas e adolescentes a retratarem o seu
universo, através de um olhar particular do lugar onde vivem.

Em TEODORO et al (2012) identifica-se o propésito de uma acéo social
que também se apoia em imagens fotogréficas. Tais imagens referem-se ao
registro de realidades de espacos urbanos de um ambiente de habitacdo de
interesse social, as quais sdo consideradas problematicas sob os proprios olhares
da comunidade envolvida. A proposta dos autores referidos é de possibilitar que
a propria comunidade possa requalificar virtualmente os espacos fotografados.

A edicdo de fotografias, especialmente deformando-as para produzir
efeitos de restituicdo da tridimensionalidade por ilusdo de Otica, sustenta o
trabalho de BROD, BORDA E PIRES (2011). Ao exemplo dos trabalhos do artista
Julian Biever, o qual se utiliza deste tipo de efeito, anamorfose, os referidos
autores realizam ac¢des que adicionam interesses educativos. Sobre uma calgcada
da Praca Cel. Pedro Osdério, Pelotas, representam em anamorfose um elemento
da arquitetura de interesse patrimonial. Provocam a comunidade a identificar sua
localizacdo em tal contexto, buscando motivar a valorizacdo de tal patriménio.

O conjunto destas ac¢fes fez com que se atribuisse a atividade de edicao
de fotografias um potencial para a construcdo do que se vem denominando, no
contexto de projetos associados a este trabalho, de cenarios motivacionais.

O presente trabalho envolve o estudo de processos de edicdo de
fotografias para servirem como suporte as acfes de interesse na promocao de
requalificacdo do espaco urbano e na promocao de valorizacdo de patriménio
histérico. Relata-se o estagio inicial de uma investigacdo sobre a eficacia dos
métodos propostos junto a um contexto especifico.

2. METODOLOGIA

A metodologia foi dividida em cinco etapas:

2.1. Reviséo Bibliogréafica: Nesta etapa se buscou compreender os fundamentos
tedricos que sustentam cada uma das acles referidas na secdo anterior. Estes
fundamentos referem-se ao conceito de imaginario coletivo (QUINTAO e
RIBEIRO, 2012), tecnologia social DAGNINO (2001), design da diversao
(TEODORO et al, 2012), técnicas digitais de edicdo de imagens
(http://www.allanbrito.com), anamorfose (BROD, BORDA e PIRES, 2011).

2.2. Sistematizacdo dos méetodos de edicdo: devido a ideia de aplicacdo em
escolas publicas, nesta etapa sistematizam-se os métodos de edicdo de
fotografias a partir de ferramentas gratuitas e disponiveis na web.
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2.3. Selecao do contexto de experimentacéo: o contexto de experimentacao foi
delimitado em TEODORO et al (2012), referindo-se a regido da Balsa, Pelotas e,
com isto, agregando-se as acdes de projetos desenvolvidos pela UFPel.

2.4. Desenho e experimentacdo da acéo educativa: etapa de identificagcdo do
publico alvo, o qual ird se referir a uma comunidade escolar da regido. Incluiu a
construcdo de materiais didaticos e a etapa de experimentacao

2.5. Avaliacéo e sistematizacdo dos resultados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados parciais referem-se as sistematizacdes dos processos de
edicdo das fotografias adotados para a construcdo dos cenarios motivacionais.
3.1. edicado para a requalificacdo de espaco urbano

A figura 1 ilustra as diferengas entre uma fotografia original e uma
editada, tendo havido entdo o processo de remocédo de alguns elementos, como
lixo e pocas d’agua. O processo, inicialmente, foi realizado através do software
Photoshop CS6, destacando-se o uso das ferramentas “Movimento Sensivel ao
Conteudo” e “Correcao” (interface ilustrada na figura 2). Estas ferramentas
facilitam a edicdo, pois ao remover algum elemento da imagem o0 espaco
resultante € preenchido com um padrdo de textura determinado, reproduzindo
cores do entorno, otimizando o processo.

Figura 1: fotografia ongmal (esquerda) e editada (dlrelta)AFonte XAVIER, Pamela, 2013.

A figura 2 ilustra os tipos de imagens que sdo removidas ou sobrepostas.
Na sequéncia da imagem: a area de pogas d’agua, a serem removidos e uma
lixeira e vegetacdes a serem adicionados. Desta maneira, a interacdo com a
fotografia € proposta pela adicdo e remocao de tais elementos, sobre a imagem ja
editada.
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Figura 2 — Elementos positivos e negativos. Fonte: XAVIER, Pamela, 2013.

Para insercdo de novos elementos especialmente com geometrias
poliédricas, como por exemplo as lixeiras, é necessario dispor de modelos virtuais
tridimensionais para permitir o ajuste a perspectiva da fotografia. Para isto utiliza-
se a ferramenta Photo Match/ SketchUp, interface ilustrada pela figura 3.
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Figura 3 — Ferramenta Photo Match (Ad'ébtar a{'f‘bt‘b')f onte: XAVIER, Pamela, 2013.
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A figura 4 ilustra o contexto em que estas imagens editadas estdo sendo
utiizadas. A sequencia de imagens refere-se a interface do aplicativo
MOTIVACAO gerado no ambito do Projeto SOCIOTIC/MORAR.TS (TEODORO et
al, 2012). Este aplicativo esta sendo desenvolvido para computadores, tablets e
Kinect, desta maneira propondo a interacdo com a fotografia a partir também de
interfaces naturais tateis e por captura de movimento.

Figura 4 —Layout do aplicativo de cenarios motlvaC|ona|s Fonte: acervo PrOJeto SOcCIOTIC.

3.2. edicao para a valorizacdo do patrimoénio

O método de edicdo proposto utiliza-se, inicialmente, do espaco digital
para simular os efeitos de anamorfose, ou de deformacéo da imagem. Para isto
realiza-se a representacdo grafica digital tridimensional dos elementos que
envolvem o sistema de projecao. A figura 4 ilustra este processo de simulacdo
realizado junto ao Programa SketchUp. Os parametros referem-se a
determinacdo: da altura desejada que o elemento representado deve ser
visualizado sob determinado ponto de vista; consequentemente, da localizacao
exata deste ponto de vista; da distancia da projecdo horizontal deste ponto a base
da fotografia do elemento a deformar. Tais parametros informados ao sistema de
projecdo (no espaco digital visualizados por uma camera localizada no ponto de
vista deste sistema) determinam as dimensdes da imagem. No caso em questéo,
pode-se observar os parametros adotados, a esquerda da figura 4, para o
processo de simulacdo da deformacao da torre do Mercado Central, Pelotas, RS.
Observa-se 0 propésito da representacao da torre ficar com aproximadamente 1m
de altura. Com o ponto de vista localizado a 1,50 m de altura, teve-se um
comprimento de imagem de 7 metros, e uma distancia deste ponto até a base da
imagem de 3 m. A direita da figura 4 tem-se também o exemplo da simulag&o da
deformacéo da fotografia de uma das meninas do Chafariz das trés meninas,
situado no calgcaddo da rua Andrade Neves, Pelotas. Neste caso, o propésito foi
de que o elemento fosse visualizado com a altura em torno de 90 cm, resultando
em um comprimento de imagem de 4,50 m.
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Figura 4 — Ambientes de simulag&o do efeito. Fonte: autores

A etapa seguinte € de producdo da imagem deformada, agora em uma
ferramenta de edicdo de imagem. Nesse momento s&do aplicados fatores de
deformacéo diferentes aos eixos x e y do poligono envolvente da imagem,
buscando assim compensar os efeitos da perspectiva sob o ponto de vista
determinado. Essa etapa ja havia sido sistematizada em BROD, BORDA e PIRES
(2011). Entretanto, no referido trabalho a fotografia era obtida do modelo digital
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tridimensional. Para os casos em que se utiliza a fotografia obtida diretamente do
ambiente real, existe a necessidade de edita-la. A figura 5 demonstra as
diferencas entre a fotografia original e a editada.

Figura 5 — Fotografias originais e editadas. Fonte: fotos: Eduardo Beleske, edicdo: autora

A figura 6 ilustra, a esquerda, o processo de definicdo da cor de fundo,
guando existem elementos vazados, como € o0 caso da torre em questdo. Esta cor
é definida a partir de uma fotografia digital do piso sobre o qual deve ser realizada
a instalacéo, observando-se os parametros RGB da cor (ferramenta “conta-gotas”
do software Photoshop CS6). Para as areas vazadas com maior dimensdo, no
caso em questao, foi possivel realizar a remocéao, diminuindo a interferéncia para
atribuir maior realismo, tal como se pode observar na sequencia de imagens da
memsa figura 6. Tais imagens referem-se as instalacdes realizadas junto a
Semana do Turismo 2013 promovida pela Prefeitura Municipal de Pelotas.

Figura 6 — A esquerda, exemplo do processo de ajuste de cor do fundo da imagem, semelhante ao
piso. A direita, resultados das edi¢cdes para anamorfose. Fonte: autores

4. CONCLUSOES

As acbes desenvolvidas até o presente momento, as quais se
fundamentam no processo de edicdo de imagens, permitiram considerar a
possibilidade de promover um incentivo e conscientizacdo junto & comunidade,
tanto para questdes de requalificacdo do espaco urbano quanto para valorizagao
do patriménio. Construiu-se, até entéo, a infraestrutura para as ac¢des didaticas.
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