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1. INTRODUCAO

O presente relato contempla uma parte do projeto de pesquisa O desenho
do corpo o corpo que desenha, vinculado ao Grupo de Pesquisa Percursos
Poéticos — Procedimentos e Grafias nha Contemporaneidade do Centro de Artes
da UFPel, cujo propésito é a investigacdo acerca de visdes, representacoes,
alteridades e experimentacdes em torno do corpo na arte contemporanea,
compreendendo um grupo de artistas e obras selecionadas, para desenvolver
narrativas poéticas, acfes pedagdgicas e materiais paradidaticos. Nessa etapa
selecionamos o artista pelotense Leopoldo Gotuzzo, patrono do MALG, cuja obra
se detém sobre o desenho da figura humana para discutir as questdes do corpo
na sua poética com vistas a construcao de um livro voltado para o publico infanto-
juvenil, realizar media¢cOes e demais a¢cdes educativas.

Interessa ao estudo desvendar as problematizacbes, discursos e
imaginarios propostos pelo artista, reconhecer percursos e processos criativos
para fundamentar o Grupo no projeto poético e educativo. As referéncias
utilizadas para a construcdo do material pedagogico se baseiam na dissertacao
de mestrado da prof? Luciana Leitdo, “Ludo-poética: uma proposta de abordagem
da arte contemporanea sob o enfoque do jogo”, discutindo relagdes entre arte e
jogo a partir de filésofos, arte-educadores e artistas que identificam elementos e
articulam aspectos ladicos em suas produgfes, contemplando a relagdo entre
obra e espectador; lavelberg sobre metodologias e processos de formacdo, o
desenho cultivado na crianca; Martins, Picosque e Guerra, pelas teorias e praticas
de ensino, como a nogado de expedigdo, professor propositor e a mediacéo;
Modinguer com a colecdo préaticas pedagoégicas e colaboracdes docentes;
especialmente sobre livros paradidaticos, Canton, Ferraz e Loyola. Sobre
Leopoldo Gotuzzo, consultamos o acervo do museu e demais biografos e
historiadores que se detiveram sobre sua producéo.

2. METODOLOGIA

Em funcdo da natureza hibrida do projeto, metodologias especificas sédo
adotadas. O percurso metodolégico é construido a medida que a pesquisa se
desenvolve, e estratégias comuns aos projetos de pesquisa em arte-educacao
comparecem: revisao bibliografica e documental a respeito do artista selecionado,
elaboracdo de quadros referenciais, visitas guiadas, entrevistas, construgdo de
material pedagdgico, aplicacdo e avaliacdo das praticas realizadas, apresentacao
de resultados e interpretacdes. A producdo do material paradidatico inclui
levantamento tedrico e imagético, fichamentos e catalogagfes, fundamentacéo
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tedrica e andlise de materiais existentes, reflexdes e debates, experiéncias de
leitura de imagens, depoimentos e entrevistas, design grafico dos produtos,
proposicdes metodoldgicas, avaliacdo do produto, didlogos e desdobramentos
educativos. O processo € devidamente registrado e documentado,
proporcionando material para a avaliagdo da pesquisa, relatorios, redacdo de
artigos e demais dispositivos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa se encontra na fase inicial: levantamento de obras e imagens,
pesquisa documental e bibliogréafica e construcdo de storyboard para o livro
infantil que se pretende publicar. A intencdo € produzir um material lidico em
torno da obra do artista, reconhecendo sua poética e processos criativos. Para a
construcdo do roteiro, seguimos a biografia produzida por Claudia Fontoura
Lacerda acerca de Leopoldo Gotuzzo em sua monografia de concluséo de curso
“Histéria da Conservacao e Restauro: Estudo sobre o restauro das obras de
Leopoldo Gotuzzo na década de 80 em Pelotas, RS”. A partir do seu relato que
contempla passagens da infancia e juventude do artista, com suas descobertas e
viagens, optamos por situar nosso personagem nesse periodo. O design da
personagem evolui por trés idades diferentes, comecando com Leopoldo crianca,
vivendo no hotel da familia, encantado com os héspedes e a vida na Pelotas do
inicio do século XX, que passam a figurar em seus cadernos de desenho. O
jovem Gotuzzo inicia seus estudos artisticos nos ateliés dos mestres pelotenses
com renovado interesse na representacdo da figura humana. Nesta fase,
comparecem os estudos de anatomia, desenho de modelos em gesso e o0s
desenhos a partir do natural, com materiais e técnicas diferenciados. Sua
aventura pelo mundo das artes continua pelas principais academias européias
dessa primeira metade do século XX. Assim, situamos Nnosso personagem junto
aos movimentos culturais e artisticos que marcam sua historia e sua poética. Este
argumento subsidiou o roteiro, o design das personagens, o storyboard e o estudo
de detalhes para a construcdo do prototipo. Também realizamos sessdes de
fotografia em locacdes na cidade de Pelotas e imediacbes com personagens
caracterizados como um recurso para a execuc¢ao das imagens. De posse deste
material, realizamos alguns estudos com materiais e técnicas de desenho para
verificar possibilidades de design, etapa na qual nos encontramos. Na sequéncia
definiremos a técnica, o formato, a quantidade de paginas e demais textos que
acompanham o livro. Com o protétipo pronto, daremos inicio a segunda fase do
projeto que € a elaboracdo de metodologias pedagdgicas, contemplando a
aplicabilidade do livro construido, o que possibilitarA o desdobramento da
pesquisa e a revisdo de conceitos em funcdo da experimentacdo voltada a
publicos especificos.

4. CONCLUSOES

O desafio maior consiste na investigagdo em torno de um tema
atravessado por polémicas contemporaneas, que problematizam aspectos
comportamentais, tecnologicos, culturais e artisticos. Espera-se produzir um
conhecimento aprofundado em torno dessas producdes, reconhecendo autores,
artistas e obras; a intencdo é capacitar o grupo para desenvolver discursos

pessoais, realizar leituras imageéticas, fruir, refletir e propor materiais pedagdgicos
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para o ensino de arte contemporanea.

A pesquisa-acdo contempla a aplicabilidade dos modelos pedagdgicos
construidos, possibilitando o desdobramento da pesquisa e a revisdo de conceitos
em funcado da experimentacéo voltada a publicos especificos.

Comportar reflexdes e producdes que envolvem os saberes e sentidos do
corpo, em ambiente escolar implica percorrer por caminhos diferenciados, seja
abrindo espaco para 0 movimento e ado¢do de novas posturas, promovendo a
gestualidade tdo cara a arte contemporanea; seja pela exigéncia interativa, que o
processo se dé de forma colaborativa, promovendo experiéncias de socializa¢ao
e, ainda, que a vivéncia artistica estabeleca conexdes com 0S processos
cotidianos.
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