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1. INTRODUCAO

Com o contexto da pandemia gerada pelo Covid-19, os ambientes de
educacao virtual vém ganhando cada vez mais espaco, devido a interrup¢cédo das
aulas presenciais em todas instituicbes de ensino do Brasil, sendo que as
atividades pedagodgicas mediadas pelo uso da internet, foram propostas para
minimizar os impactos na aprendizagem, em funcdo das restricdbes do ensino
presencial impostas pela covid-19. Sendo assim, houve a necessidade de as
instituicées transformarem o universo educacional em plataformas motivadoras e
significativas ao ensino, com isso, possibilitando que os docentes se tornem
autonomos na elaboragao do aprendizado (BAYDE, 2020; SILVA, 2020).

Entretanto, esta modalidade de ensino a distancia, fez com que os
docentes produzissem materiais rapidamente para que 0s alunos tivessem
conteudos de estudo, envolvendo-se com gravacfes de video-aulas, lives
transmissdes ao vivo em plataformas digitais, assim como no preparo de
materiais de apoio aos discentes (FEITOSA et al,. 2020). Neste cenario, as
atividades de todos foram sendo adequadas a nova realidade, resultando na
participacdo e na construcdo de contetdos remotos, entre outras atividades.

Neste sentido, a elaboracédo de videos animados e interativos, procurando
atingir os alunos de forma motivadora envolvendo-os ativamente com a
aprendizagem, tem sido sugerido. Assim, € necessério a escolha de plataformas
animadas, com cores harmoénicas e personagens tematicos, de acordo com o
assunto proposto; os textos ndo devem ser longos e nem muito rapido, facilitando
0 acompanhamento da leitura; muasicas animadas também deixam o contetdo
mais leve e interativo (BIZELLI, 2009). Assim, através desses recursos audio
visuais é possivel chamar a atengdo dos alunos, facilitando o entendimento do
conteudo.

Desse modo, este trabalho teve o objetivo de demonstrar a experiéncia na
elaboracdo de videos que apresentem contetudos de terapéutica veterinaria,
utilizando uma linguagem mais atrativa e que facilite a aprendizagem de
conteudos ministrados em aulas sincronas e que sao importantes para a
formacao de futuros médicos veterinarios.

2. METODOLOGIA

A disciplina de Terapéutica, tem como objetivo principal o estudo da
prescricdo de receitas e protocolos terapéuticos utilizados com base nos
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conhecimentos de Farmacologia, sendo de suma importancia dentro da grade
curricular do curso de Medicina Veterinaria (VIANA, 2007). Assim, pensamos na
abordagem dos célculos de dose de medicamentos para ensino remoto, diante
das dificuldades que alunos enfrentam em relagédo a estes contetdos, os quais
fazem parte da disciplina.

Desta forma, com o auxilio de tecnologias digitais, foram elaboradas uma
série de videos animados e interativos. Para isso, inicialmente a orientadora
buscou um programa que pudesse atingir os objetivos propostos e, passando as
informacBes a discente sobre acesso e ferramentas disponiveis. Assim, apo0s
pesquisa na internet e familiarizacdo com a forma de utilizacdo dos softwares de
animacao, foi definida a utilizacdo destes para ilustrar de maneira ladica, alguns
dos conteudos ofertados na disciplina de Terapéutica Veterinaria.

Para o desenvolvimento dos contetdos dos videos, foram utilizados roteiros
de aula, cedido pela professora regente da disciplina ministrante das aulas
presenciais na Faculdade de Veterinaria da UFPel. Através deste roteiro foi
possivel a realizacdo da montagem do contetdo ludico, com a realizacdo de
apresentacdes com personagens animados dentro da plataforma.

Também foram consideradas alternativas de disponibilizacdo dos conteudos,
levando em consideracdo os discentes que tém acesso as tecnologias em tempo
integral, assim como aqueles que s6 podem acessar a internet em determinados
horérios. Desta forma surgiu também, a ideia disponibilizar os conteudos para
posteriores visualizacbes. As acdes propostas também tiveram a finalidade de
manter o vinculo entre Universidade e alunos para que se sentissem apoiados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com os obijetivos, o software de animacédo Powtoon foi escolhido
para preparo de assuntos e temas da disciplina, sendo utilizados em momentos
de aula assincrone durante este periodo emergencial. O termo “remoto” significa
distante no espaco e se refere a um distanciamento geogréfico, devido ao fato de
professores e alunos estarem impedidos por decreto de frequentarem instituicées
educacionais a fim de evitar a disseminagdo do virus. O termo emergencial, foi
utilizado porque de imediato todo planejamento pedagdgico para o ano letivo de
2020 teve que ser totalmente alterado (MOREIRA et al., 2020).

Assim, podemos dizer que ocorreu uma revolucdo na educacédo, de forma
“‘emergencial” em meses. Os professores estao aprendendo mais do que nunca a
criar aulas online, testando, errando, ajustando e se desafiando a cada dia. Cabe
enfatizar que as atividades remotas emergenciais ndo séo so videoaulas. Nesse
tipo de atividade, o professor tem que participar ativamente do conteldo,
interagindo ao vivo com seus alunos e organizando tarefas para serem realizadas
e postadas ao longo da semana na plataforma selecionada pela instituicao
(RONDINI, et al, 2020).

Até o momento, foram elaborados quatro videos e seus conteudos abordam
assuntos como: conceitos e tipos de doses, unidades de medidas em miligramas
(mg) e mililitros (ml), equivaléncias e gotas por ml, exercicios de calculos de
doses, receituarios e seus protocolos, assim como acesso ao cadastro e emissao
de receitas no sistema SIPEAGRO do Ministério da Agricultura e legislactes
referentes ao uso de receitas para antibiéticos na Medicina Veterinaria (Figura 1).
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Figura 1. Demonstracéo da tela inicial do video: aula 1 referente a calculos
terapéuticos.

Como alternativa de disponibilizacdo dos contetudos dos videos preparados,
foi criado um canal na plataforma Youtube
(https:/lwww.youtube.com/watch?v=WMFtJD2_TgM&ab_channel=MarleteBrum),
sendo que desta forma os alunos pudessem acessar a qualquer momento o
conteudo, servindo como material de apoio as aulas do ensino emergencial,
devido as circunstancias e a interrupcdo das aulas presenciais; ou até mesmo
para serem utilizados em conjunto nas aulas presenciais pos-pandemia.
Seguindo, com isso, o raciocinio de Bayde (2020), onde descreve que a
populacdo em geral passou a utilizar, ainda com mais frequéncia, as redes socias
como suporte para o estudo e realizagéo de pesquisa, especialmente o Youtube.

Contudo, é importante ressaltar que esse método ndo substitui por completo
o aprendizado do conteddo ministrado no curso de Medicina Veterinaria, sendo
portanto, utilizado em conjunto com as aulas que ocorrem de forma sincrona, as
quais seguem os principios do ensino presencial; sendo ministradas através de
videoaulas, aulas expositivas por sistema de webconferéncia, além das atividades
decorrentes na semana com uso do espaco de um ambiente virtual de
aprendizagem (AVA), de forma assincrona. A presenca fisica do professor e do
aluno no espaco da sala de aula presencial é “substituida” por uma presenca
digital em uma aula online, o que se chama de ‘presencga social’. Para garanti-las
€ necessario a identificagdo das formas de contatos efetivas pelo registro nas
funcionalidades do AVA, assim como, as participacdes e discussdes nas aulas
online, através de feedbacks e contribuicbes dentro do ambiente (JOYE et
al,.2020). Sendo que, estas formas de ensino digital, em momentos de
distanciamento e atividades remotas, tem contribuido com a manutencdo do
aprendizado, entretanto, ndo substitui de forma alguma a experiéncia pratica
presencial e interacdo dos docentes e discentes, ja que a interacdo e o contato
ficam restritos diante de uma tela (LIMA, 2020).

4. CONCLUSOES
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A elaboracdo dos videos animados, interativos e visualmente agradaveis,
alcancaram o objetivo de integracdo e complementacdo dos conteldos da
disciplina de Terapéutica Veterinaria. Através desta ferramenta, e da
disponibilidade dos conteddos no youtube, acredita-se que se obteve éxito em
levar a informacéo, além de facilitar a assimilacdo do contetdo proposto, sendo
estas ferramentas bastante Uteis para o ensino.
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