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1. INTRODUCAO

Com o intuito de promover discussdes acerca da utilizagdo das plataformas
digitais para o ensino, durante a pandemia, a equipe do Projeto de ensino
Estratégias de Ensino e Aprendizagem na Quimica do Cotidiano (QuiCo) em
parceria com as equipes dos Projetos de extensdo Mediacdo de Conhecimentos
Quimicos entre Universidade e Comunidades (Transfere) e Tecnologia de
Informacdo e Comunicacao na Quimica (TICs) desenvolveram um curso no sistema
Ava/Moodle da Universidade Federal de Pelotas (UFPel) referente a plataformas
digitais, pensando que, durante este periodo de pandemia e isolamento social, 0os
projetos precisam se reorganizar e utilizar outros meios para poder continuar os
seus trabalhos. Levou-se em consideracdo o fato de que, cada vez mais, a
tecnologia se faz presente em nosso cotidiano, por isso, o tema do curso foi
plataformas digitais associadas ao ensino, vida académica e vida profissional. Essa
constante evolucao das tecnologias de informac¢éo e comunicacao e das plataformas
digitais aos poucos foi alcancando todas as areas de conhecimento. Na educacéo
nao foi diferente, gradativamente foi ganhando espaco na universidade e na escola,
entre alunos e professores. Nesse cenario, as Tecnologias Digitais da Informacéao e
Comunicacéo (TICs), de acordo com LEVY (2000), tém reconfigurado o ambiente
social onde as pessoas estdo integradas e interagindo em um espaco de
comunicacdo aberto. Assim, torna-se importante usar esse avanco a favor da
educacdo, principalmente, quando as metodologias tradicionais tornaram-se
inviaveis devido as medidas de distanciamento social, necessarias para a contencéo
da pandemia proporcionada pelo novo coronavirus, no ano de 2020.

Deste modo, reconhecendo a sociedade atual e o destaque que essas
tecnologias tém neste novo cenario, deve-se entendé-las como instrumentos no
processo de ensino e aprendizagem (TAPSCOTT, 2010). Mas para isso, PEREIRA
(2011) afirma que, “é necessario capacitar o profissional de educacao, para que este
possa ndo sO aprender a manusear 0 equipamento como também ser capaz de lidar
com as informacgdes recebidas e desenvolver o trabalho com os alunos”. Assim, o
presente trabalho tem por objetivo contribuir para a formacdo de graduandos,
durante este periodo de pandemia, por meio de um curso com o tema plataformas
digitais associadas a vida académica, para uso nos estudos e/ou futura vida
profissional.
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2. METODOLOGIA

Frente ao cenario de pandemia e isolamento social proporcionados pelo novo
coronavirus e pela doenca Covid-19 as tecnologias da informacgédo e comunicacao e
as ferramentas digitais mostram-se como importantes, sendo que através delas
pode-se compartilhar saberes a um numero bastante significativo de pessoas.
Diversos grupos, empresas, escolas, etc, para dar continuidade as atividades e
manter o vinculo tiveram que se reorganizar e fazer uso de ferramentas disponiveis.

O mesmo ocorreu com a equipe dos projetos, que fizeram uso da plataforma
Ava/Moodle para a¢bes de capacitacdo. Cada um dos participantes foi responsavel
por pesquisar e produzir contetdo didatico sobre uma plataforma digital a escolha.
Um ciclo de apresentacdes foi realizado por meio do sistema Webconferéncia da
UFPel, com o intuito de apresentar aos demais participantes uma plataforma digital
de utilidade académica e/ou profissional. De acordo com PEIXOTO (2007), as
tecnologias podem ser consideradas uma acdo de mediacdo e uma ferramenta
capaz de transformar o processo de aprendizagem. Assim, seu usO torna-se
bastante relevante e tem potencial para ir além do ensino a distancia, podendo ser
incorporado como metodologia alternativa no ensino tradicional.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante o curso de plataformas digitais, cada participante apresentou uma
plataforma com conexao gratuita, abordando questées de como acesséa-la, para que
serve, COMO se inscrever, COMO usar e quais eram as vantagens em usa-la, bem
como quais eram as suas limitacdes do ponto de vista do apresentador (Tabela 1).

Tabela 1: Plataformas digitais e suas proposicdes.

Plataforma Propdésito da plataforma

Digital

GoCongr Para criar, descobrir e compartilhar recursos de aprendizagem
Kahoot Baseado em jogos para criar quiz, questionarios e pesquisas
Mentimeter Criacéo de apresentacgdes interativas em tempo real
MindMaps Criacdo de mapas mentais

Trello Para gerenciamento de projetos

A proposta de curso teve boa aceitacdo entre os integrantes do projeto, 0s
materiais apresentados sobre cada plataforma digital e o seu uso para o ensino a
distancia, demonstraram ser de grande valia e possibilitaram discussdes como por
exemplo, de que maneira essas novas metodologias poderiam ser inseridas nos
processos de ensino, quais o0s beneficios em utilizd-las e quais as possiveis
limitacbes que o usuario poderia vir a encontrar. A partir destas discussoes,
observou-se que muitas das vantagens analisadas nas ferramentas tinham pontos
em comum, assim como as limitagdes (Tabela 2).
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Tabela 2: Vantagens comuns entre as plataformas.

Vantagens das plataformas escolhidas

Acesso gratuito

Diversos recursos para criagao de materiais

Diversos recursos para interagdes

Facil acesso e manuseio

Disponibilidade de materiais explicativos

Auxilio na memorizacao e criatividade

Compartilhamento de materiais

Atende todos os niveis de escolaridade

Em relacdo as limitacdes, estas apresentaram-se em um menor numero, as
mais citadas faziam referéncia aos recursos limitados para versdes gratuitas e em
alguns casos, o funcionamento somente com acesso a internet e a falta de opcéo
para mudanca de idiomas. No entanto, nenhuma dessas limitacbes impedia o
funcionamento da plataforma, com qualidade significativa, pois o nimero elevado de
vantagens compensam as suas limitacoes.

Quanto aos itens relacionados a maneira de uso e inscricdo, a maioria das
plataformas podia ser acessada por meio de uma conta de e-mail do Google ou de
uma conta da rede social Facebook. Ao final de cada apresentacdo todos o0s
participantes do curso testaram as funcionalidades de cada plataforma durante uma
semana, obtendo-se retornos positivos, incluindo a producdo de alguns materiais
como teste da plataforma.

Em vista disso, foi possivel analisar conjuntamente, que estas plataformas
extrapolam o seus significados de ser apenas um espaco de conexao entre quem
produz e quem consome. Além disso, neste contexto essas ferramentas interativas
tornam-se fundamentais para promover troca de conhecimento entre o professor e 0
aluno. Essas consideragOes estdo de acordo com as interpretacdes de GABARDO
(2010, p. 77) onde diz que “a tecnologia € importante para que a comunidade
entenda como pode interagir e estudar coletivamente”.

Pensando no cenario atual, a utilizacdo dessas plataformas digitais séo
essenciais para 0 ensino remoto e para o processo de ensino e aprendizagem. O
uso das TICs proporciona uma aprendizagem mais interativa, dinamica e adequada
a realidade na qual estamos imersos. Sobretudo, ficou evidente que com a utilizagao
das plataformas digitais, se estabelece uma conexdo entre o aumento da circulagéo
da informacdo e a construcdo do conhecimento, como é colocado por MORAN
(2000, p.63, apud AGUIAR, 2016) que cita que utilizar novos meios no processo de
ensino e ao mesmo tempo mudar o modelo padrdo, pode vir a ser uma revolugao,
mas caso iISSO hao ocorra, ao menos sera inserido ao essencial um pouco de
modernidade.

Assim, o contexto deste trabalho trouxe novo significado, pois atingiu varias
areas de conhecimento e de acordo com as vantagens destacadas, evidenciou
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potencial para contribuir com o processo de ensino e aprendizagem aos graduandos
na universidade, seja no &mbito académico como no futuro &mbito profissional. Além
disso, o curso possibilitou que graduandos de diferentes cursos (Quimica
Licenciatura, Quimica Industrial, Farmacia, Cinema de Animacao), e a professora
orientadora mantivessem contato por meio de a¢des de ensino durante o isolamento
social provocado pela pandemia de Covid-19.

4. CONCLUSOES

Por meio das metodologias alternativas de ensino, com vistas ao uso das
plataformas digitais e o levantamento das suas vantagens aplicados a capacitacéo
através de ensino remoto, conclui-se que estamos na era da tecnologia e da
informacéo, onde h& a insercdo das mais diversas areas de conhecimento. Assim,
com a disponibilidade de plataformas de grande utilidade a vida académica e
profissional, cabe a essas areas utilizar os instrumentos disponiveis ao seu favor,
principalmente em momentos atipicos, como no caso do isolamento social devido a
pandemia pelo novo coronavirus (Sars-Cov-2). Além disso, as TICs podem contribuir
para a melhoria das préaticas pedagdgicas e de certa forma modificar o papel do
professor e do aluno, uma vez que o processo de ensino e aprendizagem tradicional,
neste caso, é modificado a um processo néo tradicional.
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