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1. INTRODUGAO

Este trabalho é um relato de experiéncia sobre a divulgagao nas redes
sociais de aulas remotas, do Desafio Pré-Universitario Popular. Um projeto
estratégico da Pro-reitoria de Extensdo e Cultura da Universidade Federal de
Pelotas. O curso que funciona desde 1993 na cidade de Pelotas, interior do Rio
Grande do Sul. Devido a pandemia de Covid-19, necessitou modificar sua
maneira de receber alunos, assim como, a oferta das aulas pela suspensao das
atividades presenciais, respeitando o isolamento social.

As aulas passaram a ser remotas e sem uma turma fechada, como é
caracteristica do curso. Assim, surgiu a necessidade de despertar a curiosidade
dos educandos para cada aula, semanalmente. O recurso que melhor atendeu as
essas necessidades foi a divulgagdo por meio das redes sociais. A forma
escolhida para atrair os alunos para as aulas e reforgar alguns conteudos,
utilizando humor como recurso, foi a utilizacdo de memes. Que auxiliam na
divulgacdo das disciplinas. Conforme Frascara (1989), os profissionais da
comunicagao visual tém a obrigagado de se preocuparem, néo sé com a forma de
se comunicarem, mas também com o conteudo a ser comunicado. Esses
profissionais tém o direito de utilizar seu conhecimento atuando em areas
relevantes para o publico a ser atingido. Desse modo, optamos por usar polos de
humor entre os educandos para disseminar nossos avisos. Fazendo uso das
midias digitais no auxilio da divulgacédo e apresentagcdo do projeto. Tanto na
divulgacao das aulas ou na apresentacédo dos conteudos, com intuito de tornar o
material mais divertido e leve para os educandos.

2. METODOLOGIA

Nesse trabalho foi utilizado o método exploratério, levando em conta que a
plataforma esta no semestre inicial de aplicacdo, onde os dados ainda estdo em
fase de levantamento. Buscamos definir algumas hipoteses recorrendo a
pesquisa bibliografica, fazendo uso da literatura ja existente no que tange ao
tema. Assim a metodologia utilizada, teve carater qualitativo, objetivando o
levantamento de informacdes.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A selecdo de alunos para o curso do Desafio Pré-Universitario é feita
ordinariamente duas vezes ao ano. A primeira selecao € feita em fevereiro para a
turma de Extensivo e uma segunda no meio do ano para o Intensivo. Com a
suspensao das atividades presenciais, o projeto optou por nao fazer selegcao e
ofertar aulas remotas, abertas para todos aqueles que quisessem acompanha-las.
As aulas remotas iniciaram dia 13 de maio de 2020, acontecendo na plataforma
webconf UFPel. Foi estabelecida uma grade de horarios com uma hora/aula para
cada disciplina. As aulas acontecem de segunda a sexta-feira, das 18H as 21H30,
com intervalo de 15min. entre elas.

O Desafio Pré-Universitario esta dividido por areas, cada area tem até trés
coordenadoras/es e quantas/os colaboradoras/es forem necessarios para cumprir
as atividades. As/os coordenadoras/es ficam encarregadas/os de enviar para
Comissdo de Comunicagao e Divulgacdao (COD) o tema da aula com sugestdes
para divulgagdo. As/os coordenadoras/es entram em contato com os as/os
colaboradoras/es responsaveis pela aula e os mesmos enviam a tematica com
recomendacgdes que sdo enviadas para a COD.

As publicacbes sao feitas em trés redes sociais: Twitter, Facebook e
Instagram. Para a criagdo das mesmas, depende das areas enviarem o tema da
aula e sugestbes. O numero de publicagbes ndo possui uma uniformidade
semanal, pois depende do andamento das aulas de cada area. Em média, sdo 12
publicacbes semanais.

A divulgacdo das aulas tornou-se um meio das areas despertarem o
interesse dos educandos através dos temas da aula, que em sua maioria utiliza
como artificio os memes, pois € uma linguagem jovial, humoristica e também de
facil compreensao/entendimento. O redator da Rock Content explica com maior
profundidade a origem do termo em:

O termo ‘meme’ foi cunhado pela primeira vez na década de 70 pelo
cientista Richard Dawkins em seu livro chamado “O Gene Egoista” (The
Selfish Gene). Nele, o cientista explica que o meme é uma ideia ou
informagéo que vai se propagando e se multiplicando entre os
individuos, similarmente ao que ocorre com o gene na genética. Da
mesma forma que os genes vao se propagando pelos nossos
antepassados até chegarem a nés, os memes vao passando de pessoa
para pessoa em um contexto social, se transformando e formando o
conhecemos como memoria. Entdo o meme existe antes da internet?
Sim! Ele comegou a ficar mais conhecido pela forma atual como é usado
nas redes sociais no final da década de 90, por meio de um weblog

que permitia que usuarios postassem links que gostassem e depois
compartilhassem com outras pessoas na rede. (Como utilizar os memes
na sua estratégia de Marketing Digital, Rock Content, 2016, Disponivel
em:<https://rockcontent.com/br/blog/melhores-memes>)

Dessa forma, com a necessidade da divulgagdo nas sociais midias, 0
design se tornou algo primordial para o intermédio entre o conteudo das
disciplinas e a forma grafica como ele se expressa. Uma vez que o design € um
mediador com a funcdo de facilitar a informagéo, utilizamos da abordagem
cbmica, na maioria das postagens, para informar o conteudo do dia. Para Dondis
(1997, p.7), a experiéncia visual humana é “fundamental no aprendizado para que
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possamos compreender o meio ambiente e reagir a ele (...)". E o que afirma Denis
(2000), quando diz que o design é uma ferramenta que pode contribuir para a
construcao de um pais e de um mundo melhor.

4. CONCLUSOES

Neste periodo atipico, a solugao encontrada para aderéncia das aulas que
agora ocorre de modo remoto, foi a divulgacdo semanal de cada conteudo.
Podemos afirmar que a utilizagdo de posts cdmicos se destacou entre as demais.
Trazendo maior engajamento por parte dos educandos, como likes e
compartilhamentos nas redes sociais. Auxiliando no combate a defasagem de
educandos, seja pela da falta de informagéo sobre horarios e temas das aulas
que estdo a ocorrer a distancia ou entdo pela quantidade excessiva de posts
semanais, um para cada aula do dia. Percebemos que a recepg¢ao do publico do
desafio foi satisfatéria, trazendo inclusive novos educandos ao projeto.

O grupo concluiu que mesmo apds o retorno presencial seria relevante
manter o projeto de divulgacéo diario, devido ao poder de alcance e engajamento
do projeto nas redes sociais.
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