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1. INTRODUCAO

Este trabalho tem como objetivo apresentar um relato de experiéncia sobre o
processo de elaboracdo e implementacdo de um plano de aula gerado através do
ChatGPT e aplicado a uma turma de terceiro ano do ensino médio do Colégio
Municipal Pelotense, na cidade de Pelotas/RS, através do Programa Residéncia
Pedagdgica. A escola esta localizada na rua Marcilio Dias, no bairro Centro, sendo
um dos maiores colégios do municipio, composto por em torno de 2.500 alunos, de
acordo com o site da Prefeitura de Pelotas.

A turma em questado se encontra no terceiro ano do ensino médio, em que 0s
alunos tém em torno de 17 anos de idade. Os estudantes s&o caracterizados como
participativos e inteligentes no tocante a lingua inglesa, todavia, muitos deles fazem
comentarios negativos quanto as atividades aplicadas em sala de aula, visto que as
consideram vergonhosas para sua idade.

Posteriormente, a medida em que as ferramentas de inteligéncia artificial (1A)
se tornaram amplamente presentes e influentes na sociedade, o emprego delas tem
gerado ampla conversa em uma variedade de setores, incluindo no campo da
educacdo. Tendo isso em vista, o intuito desta experimentacdo foi interagir com o
ChatGPT, objetivando criar um plano de aula de lingua inglesa que contemplasse as
caracteristicas da turma em questdo. Dessa forma, por meio da interacdo da
professora em formacao com a inteligéncia artificial, foram analisados diversos planos
criados pelo modelo de linguagem até o momento em que um plano de aula e/ou
atividade minimamente satisfatorio(a) fosse entregue pelo ChatGPT e adaptado a
classe pela residente.

2. METODOLOGIA

Na primeira etapa, a professora em formagéo fez um experimento através do
chatbot — algoritmo usado em chats para imitar uma conversa humana — do modelo
de linguagem ChatGPT com a finalidade de obter um plano de aula gerado pela
préopria IA ao introduzir um prompt que contemplasse o contetudo sendo trabalhado e
as caracteristicas da turma. Assim sendo, foi fornecida a seguinte instrugdo, num
primeiro momento: “Por favor, gere um plano para um projeto gamificado de inglés
que dure duas aulas de 40 minutos (totalizando 80min) para os alunos desenvolverem
para 27 alunos de 17 anos de nivel Al, sobre simple present, partindo das no¢des e
funcBes comunicativas do simple present, sem menciona-lo de modo metalinguistico
aos alunos, usando os principios da abordagem baseada em tarefas, inclusive no que
diz respeito a estrutura de uma aula na referida abordagem. N&o esqueca de incluir
as formas negativa e interrogativa do conteddo em questao.”. Isto posto, embora a IA
tenha entregado duas aulas (aula 1 exposta na Imagem 1) de forma gamificada e em
torno do conteudo a ser trabalhado, ela ndo atentou-se a habilidade linguistica A1 dos
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alunos, propondo, assim, uma atividade muito demandante, além de que os
estudantes provavelmente ndo iriam engajar-se em uma atividade que tivesse como
foco uma viagem imaginaria no tempo, como o ChatGPT sugere, visto que
argumentariam a respeito da semelhanca existente com atividades voltadas ao
publico infantil.

Projeto Gamificado de Inglés - Aula 1 (40 minutos)

Objetiva Geral: Daservabyer 2 compresnsao = produpdo aral = ascrita do Simpls Prasens,

enfatizando as fungdes comunicatives em situsgtes cotidianas.
Atividade 1- Engajamento {10 minutosk Tims Travslsrs”™

® Intraduze a atividads sxplicando qus oz aluncs farta ume viagem imasgingna no tempo pars

diferentes pericdas histdricos

® Divida = turma =m grupas peguanos [4-5 shunas paor grupsa)

* Cads grupo dave agcolhar umi pericda histarica (e Anci=nt Egypt, Madievel Europa
Futun= Warld, etc.]

* Pega aps alunas gus discutam = criem um cendrio onde =les EAD pErSONREENS Nesse

paniode, pensancda em atividedes & rotinac difriaz.
Atividade 2 - Tarefa Principal (20 minutas): *A Dey in the Lif=™

" Expligw= qu= cada grupa criard wma min-histdria sabre wmodia na vida dos personagens no
paviodo histérica escokhide.

* Oz mluncs devemm usar o Simpls Pracent pars descreyver oz stridades = = rotina disriz cs
SEUS PErECNAEEnE

* Cada grupo apresentard sus histdriz 2o restant= de turme, usando linguagem corporal =

cristividede para comunicar suss idsisc
Atividade 3 - Reflexdo (10 minutos) "Uncaver the Grammar™
" Apfsas -_p'e'.er'_-gf:u. nicie uma discussan sohre oe padnaes linguisticos chemrvadas nas

higtdriac,

& oz aluncs a identificarem & estruture do Semple Present nas frases que ebes usaram.

* Destague a forme afirmative do Simple Present sem mencionar & terminalosia “Smele

Precent”.

Imagem 1: captura de tela do chatbot do ChatGPT

Em seguida, a residente continuou sua interacdo com a IA solicitando o
seguinte: “Forneca um plano para uma aula de inglés com duracdo de 45min sobre
simple present e suas formas negativa e interrogativa para 27 alunos adultos, inclua
uma dindmica de Imagem e Acdo com duracdo de 25min.”. Por meio dele, a
professora em formacéo explicitou que os alunos seriam adultos, de forma que a
inteligéncia artificial associasse o fato que os estudantes ndo sdo mais criangas para
a realizacdo de certas atividades mais ludicas. Além disso, a residente j& demandou
que o ChatGPT incluisse uma dindmica especifica, a de Imagem & A¢éo (Imagens 2
e 3).

Aula de Inglés: Simple Present Tense - Negative and Interrogative Forms
Durag3o Total: 45 minutos

Parte 1: Intredugée (5 minutos)

* Cumprimente os alunos & faga uma breve revisio sobre o uso basico do Simple Present
Tense.

* Explique que hoje vocés vio se concentrar nas formas negativa e interrogativa do Simple
Present

Parte 2: Explicagio das Formas Negativa e Interrogativa (10 minutos)

1. Forma Negativa:
* Expligue que para formar a negativa do Simple Present, vocé adiciona "do not" (don't) ou
"does not" (doesn't) antes do verbo.
* Dé exemplos com diferentes pronomes: "l don't eat meat. She doesn't like coffee”
2 FormaInterrogativa:
* Explique que para formar a interrogativa do Simple Present, vocé inverte a ordem do
sujeito e do verbo, e adiciona "do” ou "does” no inicio da frase.

* Dé exemplos: "Do you play guitar? Does he speak Spanish?"

Imagem 2: captura de tela do chatbot do ChatGPT
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Parte 4: Dinimica de Imagem e Ag#o (25 minutos)

* Explique a dindmica: os alunos serdo divididos em grupos e terfio que representar frases no
Simple Present usando imagens & agbes.

* Cada grupo recebera uma frase em inglés (negativa ou interrogativa) relacionada ao Simple
Present.

* Eles t&m 5 minutos para discutir e plangjar como representar a frase usando uma imagem
(desenho) e uma agao (representagao fisica).

* Cada grupo terd 2 minutos para apresentar suaimagem e agdo para a turma, enguanto
vocé & afrase eminglés.

* Repita o processo para cada grupo até que todas as frases sejam aprasentadas.

Exemplos de Frases para a Dindmica:

Megative: "They dont watch TV."
Interrogative: "Do you like to read?
Megative: "She doesn't play soccer”

F S 7+ T s R

Interrogative: "Does he speak French?"

Imagem 3: captura de tela do chatbot do ChatGPT

Chegando a esse plano de aula, a professora em formacdo pediu que a IA
fornecesse alguns exemplos de frases que os alunos poderiam encenar durante a
dindmica, recebendo diversas exemplificacdes. Para mais, a residente fez algumas
alteracbes pontuais que visassem a capacidade de entendimento e o modo de
correspondéncia as atividades advindas dos estudantes. Por fim, a professora em
formacéo aplicou o plano de aula final (Imagem 4) em uma classe com os estudantes
no dia quatorze de agosto de dois mil e vinte e trés.

17 momento (5 minutos)

Procedimentos
A professora iniciard a aula realizando a chamada e fazendo uma breve
recapitulagio do que fora visto em aula anteriormente a respeito da forma
afirmativa do simple present.

2° momento (10 minutos)

A professora perguntard aos alunos se eles sabem como falar sobre habitos
didrios na sua forma negativa efou para fazer perguntas. Em seguida, a
professora explicara essas formas escrevendo exemplos no quadro.

“Na forma negafiva vocé adiciona ‘do not’ (don'f) ou 'does not’ (doesn't) antes
do verbo” e "para formar a inferrogativa, vocé inverte a ordem do sujeito e do
verbo, e adiciona ‘do’ ou ‘does’ no inicio da frase”.

3 momento (25 minutos)

A professora dird que eles vio participar de um jogo, o qual se chama
Imagem & Agdo, que consiste em fazer uma mimica para que seu grupo
tente acertar e consequentemente pontuar. Para tal, eles devero se dividir
em dois grupos, sendo o time A e o time B. Depois, um jogador de cada time
jogara “pedra, papel, tesoura” e quem ganhar decide se guer comecar a
partida ou se quer que seu fime adversario a comece. A partir de entdo, cada
aluno sorteara uma frase que estara dentro de um potinho (frases nas formas
iva, el gativa no simple present).
O propdsito do jogo € que cada componente do grupo faga uma mimica que
corresponda ao que tiraram em seus papéis. Por exemplo, se um aluno tirou
a frase “| don't play basketball” — 'eu n&o jogo basquete’ em inglés - ele
podera fazer gestos de amemesso de bola e balancar a cabeca
negativamente, ou da melhor forma para que seu time acerte e pontue.
Contudo, para isso, d 8o dar a do que for do em inglés,
do que um dos int tes do grupo ao qual o encenador
da vez perten¢a podera responder o que & a mimica.

Imagem 4: captura de tela do plano de aula final

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a implementacdo da atividade no colégio, os alunos mostraram-se
desinteressados no conteudo gramatical utilizando-se da metalinguagem para
explicar o simple present. Contudo, a dinamica de Imagem & Acao funcionou de
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maneira muito satisfatoria, tendo em vista que os alunos puseram em préatica a matéria
de forma descontraida. Desse modo, o fato de a professora em formacao conhecer a
turma, e saber o que lhe agrada ou né&o, foi um fator crucial para que o ChatGPT
implementasse a solicitacdo de incluir o jogo em questdo no plano de aula solicitado.

4. CONCLUSOES

Portanto, chega-se a conclusdo de que mesmo que o plano de aula tenha sido
gerado através da inteligéncia artificial, foi a propria professora em formacao que,
através de suas interacdes com o modelo de linguagem, determinou o plano final a
ser implementado na sala de aula. Para mais, o ChatGPT mostrou-se uma ferramenta
muito valiosa, se usada de modo ético e critico, para a elaboracdo de roteiros de
ensino e auxilio docente.
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