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1. INTRODUCAO

O ensino dos conceitos em genética € considerado como uma é&rea das
Ciéncias Biologicas de dificil compreensao, pelo fato de ser abstrato e complexo,
sendo na maioria das vezes processos invisiveis e que néo fazem parte do cotidiano
dos alunos, dificultando seu aprendizado.

Os livros didaticos contribuem nesse ensino por apresentar fotos e ilustracoes,
mas ainda assim, a possibilidade de se visualizar uma estrutura em sua forma real
facilita muito, dai a necessidade de adequar a transposicdo didatica com a prética
pedagogica.

O livro didatico nao é unico material de que professores e alunos irdo valer-se
no processo de ensino-aprendizagem. No entanto, apesar de profissionais do ensino
ja ressaltarem a importancia na modificacdo do uso deste material (Neto &
Fracalanza, 2003), é indiscutivel sua importancia frente a outros recursos.

Uma boa alternativa para ser utilizada nas aulas é a construcao de materiais e
metodologias diferenciadas com a intencdo de ampliar o interesse do aluno pelo
contetdo. Sendo assim, muitos professores preocupados com o aprendizado da
turma, se apropriam de modelos ou prototipos, como também jogos didaticos que
representem estas estruturas para que os alunos possam visualiza-las como séo na
realidade, aproximando-os do conteudo cientifico e facilitando na aprendizagem
significativa. De acordo com Fourez (2003) o ensino de ciéncias que tem sentido
para um aluno é aquele que facilite a compreenséo de seu proprio mundo.

O uso de modelos pedagogicos como metodologia de ensino permite tornar
concreto o contetudo de conceitos abstratos, dar movimentos a processos que nao
nos sao possiveis observar no mundo empirico ou a olho nu, simular e prever
situagOes futuras, entre outras. Tais possibilidades sdo especialmente importantes
para tornar potencialmente significativos contetdos de carater abstrato, encorajando
a sua aprendizagem significativa. (BRAGA et al., 2000).

Segundo Braga et al. (2000), os modelos pedagdgicos sdo fundamentais para
que o professor chame a atencdo do aluno para a sua significacdo, ou seja, para
gue o aluno compreenda que o conteudo trabalhado em sala de aula tem significado
em sua vida.

Dessa forma, os conceitos abordados o ensino de Genética sdo, geralmente,
de dificil assimilacdo, sendo necessarias praticas que auxiliem no aprendizado.
Dessa forma, métodos inovadores de ensino que envolvam arte, modelos e jogos
mostram-se promissores para serem aplicados. Tais atividades, quando aplicadas
de forma ludica, complementam o conteudo teérico permitindo uma maior interagdo
entre conhecimento-professor-aluno, trazendo contribuicbes ao processo ensino
aprendizagem (MARTINEZ; FUJIHARA; MARTINS, 2008).
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O uso de modelos demonstrativos que permitam a manipulacdo, e que levem o
estudante a refletir e assimilar o conteudo por intermédio do raciocinio préprio e o
reforco do assunto com interacdes que exercitem o conhecimento adquirido tornam-
se, entdo, ferramentas importantes no ensino de biologia, interligando os conteddos,
despertando um maior interesse do aluno para uma metodologia nova e explorando
suas habilidades e competéncias. (KRASILCHICK, 2004).

Portanto, o presente trabalho objetiva, além de transpor a teoria dos livros
didaticos e dos contetdos de genética, aplicar conceitos de genética aos alunos,
utilizando meétodos alternativos como modelos e jogos que visem facilitar a
assimilacao de conteudos, como também possibilitar que os alunos possam idealizar
estruturas microscépicas de forma macroscopicas. Este trabalho € fruto parcial de
um projeto desenvolvido através do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a
Docéncia-PIBID Biologia/CAPES/UFPEL.

2. METODOLOGIA

O trabalho aqui descrito foi realizado durante o més de julho de 2012 em uma
escola publica da cidade de Pelotas, em uma turma do terceiro ano do ensino
meédio. Vinte e cinco alunos participaram da atividade.

Primeiramente, foi proposta uma intervencao pedagoégica desenvolvida através
de uma oficina, no qual foi realizada uma breve explicacdo do conteldo ja estudado
pelos alunos nos anos anteriores, com a intengdo de relembrar conceitos e
conhecimentos essenciais para a pratica. Foram comentados sobre acido nucleico,
nucleotideos, RNA e DNA. Enquanto eram esclarecidos os temas mencionados, foi
exposto aos alunos um modelo tridimensional de DNA produzido pelas participantes
do projeto, permitindo uma melhor visualizacdo e explicacdo sobre como o DNA é
formado, sua constituicdo e funcionamento.

Apos os esclarecimentos foi sugerido a montagem de um quebra-cabeca ja
construido e levado para que eles individualmente colocassem em préatica seus
conhecimentos referentes ao conteudo. Os alunos receberam uma folha numerada
com um segmento de moléculas de DNA com seus filamentos, onde apresentavam
fosfato, desoxirribose (aglcar) e bases nitrogenadas. Em seguida, foi dada a cada
um deles outra folha, porém em branco, no qual deveriam colocar 0 seu nome e 0
namero correspondente a folha recebida anteriormente com o segmento de
moléculas de DNA, para que fosse realizada a correcdo de cada quebra-cabeca.

Depois de explicar como funcionaria o trabalho, foi disponibilizado em frente a
sala, sobre uma mesa pecas feitas em E.V.A como fosfato, desoxirribose e bases
nitrogenadas para que pudessem escolher as que fossem correspondentes com as
bases nitrogenadas da sua sequéncia de DNA, montando-as como proposta de
avaliacao desta atividade.

Inicialmente se mostraram confusos com a montagem do exercicio, sem saber
como deviam montar suas sequéncias, porém conseguiram completar apos os
esclarecimentos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Apoés a correcdo e analise dos quebra-cabecas, foi possivel observar que em
geral, os alunos conseguiram assimilar o contetudo explicado, pois dos vinte e cinco
alunos participantes da atividade, vinte e dois acertaram completamente o exercicio,
cujo objetivo era que montassem com as pecas disponiveis sua sequéncia de DNA.
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Apenas trés estudantes acertaram parcialmente, sendo que dois colocaram somente
uma das bases nitrogenadas incorretas na sequéncia de DNA, enquanto o terceiro
aluno acertou todas as bases nitrogenadas, porém, colocou de maneira invertida as
ligagOes entre as bases nitrogenadas, desoxirribose e fosfato.

A atividade foi produtiva, houve interesse e motivacédo dos alunos, percebendo
compreensao, da parte da turma, no qual o conteudo foi apresentado em forma de
jogo, que serviu como facilitador do aprendizado no estudo da replicacdo do DNA.
Dessa forma, com essa atividade foi possivel avaliar seus conhecimentos,
possibilitando que os mesmos tenham uma aprendizagem significativa e ndo apenas
absorvam o conteddo mecanicamente.

Assim, foi possivel atingir o objetivo proposto pela atividade que era conseguir
facilitar os conteudos e conceitos com a colaboracdo do modelo didatico utilizado,
como também o jogo construido pelos alunos, auxiliando na assimilacao,
despertando interesse, motivando e envolvendo os participantes de maneira
positiva.

4. CONCLUSAO

Conclui-se que aulas diferenciadas com a utilizacdo de modelos didaticos e
com jogos auxiliam no aprendizado do aluno, contribuindo em uma melhor
visualizacdo das estruturas microscopicas e incentivando a curiosidade, criatividade
e assimilacdo dos conteudos, principalmente na area da genética por ser de dificil
compreensao.

Portanto, utilizar diversos recursos no processo ensino aprendizagem é a
melhor forma de ensinar e deve ser seguido pelos professores nas escolas, pois
novas metodologias colaboram no desenvolvimento do aprendiz e no entendimento
do conteudo, possibilitando uma aprendizagem significativa.
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