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1. INTRODUCAO

O desenvolvimento deste projeto autoral denominado Cromatiz iniciou-se no
Curso de Design Grafico da Universidade Federal de Pelotas, no grupo de
pesquisa "O designer como autor”, coordenado pela Professora Lucia Weymar,
neste caso, co-autora da pesquisa devido a sua contribuicdo para a concepc¢ao do
texto, e com orientacdo da Professora Maria de Lourdes Reyes. O estudo
desenvolveu-se com referéncia visual nas obras Physichromies, criadas pelo
artista plastico venezuelano CRUZ DIEZ (1999), e faz uma releitura dessas obras
adequando-as a producao moveleira.

O objetivo da pesquisa é criar, a partir da inspiracdo em Cruz Diez, objetos
tridimensionais, dentre eles um aparador, um rack, uma mesa de cabeceira e um
roupeiro, cujas cores serdo modificadas de acordo com a posicdo em que Sao
visualizados. Com isso, serdo exploradas as possibilidades do uso da cor e suas
variacfes, dependendo da disposicéo espacial dos objetos.

Para compreender o processo foi necessario o estudo de varias referéncias
bibliograficas iniciando por BENJAMIN (1992), autor do ensaio “O autor como
produtor’, no qual explica a no¢gao de autonomia na criacdo de uma obra. Por
conseguinte, efetuou-se o estudo das caracteristicas da cor, segundo LUPTON
(2008), e pesquisa sobre a teoria da cor inexistente, em PEDROSA (1982), as
quais contribuiram para compreender o0 processo de percepcdo da cor.
Posteriormente, o design de superficie foi abordado com referéncia na obra de
RUTHSCHILLING (2008) e RUBIM (2005), pois o tema consiste em uma
superficie tridimensional. Por fim, realizaram-se comparacdes das caracteristicas
do projeto com varios estilos artisticos como Arte cinética, Arte Optica e
Minimalismo.

2. METODOLOGIA

Com o tema e o problema da pesquisa definidos, iniciaram-se diversas
reflexdes acerca do assunto. Em seu ensaio, BENJAMIN (1934) define “autor
como produtor” como aquele que domina todos os processos de produgao. Sendo
assim, é decisivo que a producéo tenha um carater modelo capaz de, em primeiro
lugar, direcionar outros produtores a producéo e, em segundo lugar, disponibilizar
um objeto melhorado para a sua producao. Assim sendo, o discurso de Benjamin
estabelece relacdo com a metodologia empregada ao processo criativo de
Cromatiz, na qual a autora teve dominio de todas as etapas realizadas no projeto,
além de criar um discurso que pode ser ramificado em diversas areas do
conhecimento, por se tratar de um tema muito segmentado.
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Em seguida, analisaram-se as caracteristicas do fendbmeno da variacdo de
cor existente no objeto, na qual foi observada relagdo com a teoria da cor
inexistente de PEDROSA (1982): um fendmeno que ocorre devido a variacdo de
luz e sombras, ao posicionamento do observador e a relacgéo fisioldgica da busca
do 6rgdo de visdo pela cor complementar. A lei dos contrastes simultaneos das
cores criada por CHEVREUL (1839) pode explicar melhor o fendbmeno acima.
Segundo tal lei, esse fendbmeno ocorre sempre que o olho é sensibilizado por uma
cor, pois ele passa a procurar a cor complementar aquela na qual esta sendo
sensibilizado, para que esses tons se anulem e assim se possa obter
estabilidade. No entanto, caso o olho ndo a encontre, ir4 projetar a complementar
em um tom que esteja presente na imagem. No projeto em questdo a teoria da
cor inexistente foi aplicada no rack, no qual foram utilizadas cores puras, no caso
vermelho e amarelo sobre um fundo preto. A intencdo era provocar uma
saturagdo retiniana e, como consequéncia, a busca do olho pela complementar
que ira ocorrer no fundo preto, ou seja, quando o vermelho for visualizado o olho
projetara uma linha verde no fundo.

A seguir, realizou-se um estudo em design de superficie. Segundo
RUTHSCHILLING (2008), as superficies sdo objetos ou parte dos objetos em que
o comprimento e a largura sdo medidas significativamente superiores a
espessura. A partir dessa nocdo, entende-se a superficie como um elemento
passivel de ser projetado. O diferencial do objeto criado € que sua superficie sera
totalmente tridimensional, mas sua percep¢cdo em determinado ponto sera
bidimensional, ou seja, em apenas uma cor.

Por conseguinte, a pesquisa obteve algumas influéncias artisticas como
bases tedricas para a construcdo do objeto. Dentre elas a principal referéncia foi
Arte Cinética, sobretudo por ser, segundo DEMPSEY (2010), a arte que se move
ou parece se mover. Essa se apdia no movimento do observador para obter a
ilusdo de movimento. No projeto desenvolvido 0 movimento do espectador é a
chave para concluir a intencédo da obra, pois, sem essa interacdo o projeto nao
cumpre sua principal funcdo, que é a mudanca gradativa de cor. Outro pilar
essencial para compreender o processo de formacdo do objeto € a Arte Optica.
Em Cromatiz a ilusdo de Gtica € gerada pelo ritmo com o qual objetos geométricos
sdo dispostos repetidamente no espac¢o causando a mudanca de cor pela
interferéncia do movimento. Ademais, outra contribuicdo substancial para o
trabalho foi o Minimalismo. A Arte Minimal se relaciona com a pesquisa,
prioritariamente, nas suas caracteristicas como simplicidade das formas, no caso
retdngulos de mesma dimensdo; composicdo modular com todos o0s objetos
dispostos a mesma distancia; repeticdo das formas retangulares e uso de objetos
industrializados, como o Medium Density Fiberboard (MDF) e seus revestimentos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa iniciou-se com a aplicacao prética, apés um estudo das obras de
Cruz Diez, em objetos moveis. A escolha dessa aplicacdo especifica se da pela
necessidade de superficies em grandes dimensdes para que o efeito de ilusao de
Otica ocorra. Foram realizados estudos acerca do modo como o objeto deveria ser
construido, entdo definiu-se, como estrutura basica inicial do projeto, o aparador.

Partiu-se, posteriormente, para a segunda etapa na qual visualizou-se o
efeito provocado pela superficie dentada. Construiu-se uma representagéo
tridimensional do aparador e foram aplicadas trés variacbes de tons, entre eles o
branco, preto e o amadeirado. Assim, possibilitou-se identificar 0 momento em
que o efeito era visto pelo observador, com uso de uma camera que executaria
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uma animacéao de 180° do aparador (Fig. 1) em eixo x. Com isso, foi estabelecido
que, na cor preta, o efeito funcionava rapidamente, acerca de 5° graus, partindo
do angulo 0° do eixo Xx.

Figuras 1 — Aparador Cromatiz, vista frontal, lateral esquerda e direita
Fonte: Lisandra Guterres, 2013

Depois da concepcdo do primeiro movel houve a necessidade de fazer um
protétipo do objeto para testar suas dimensdes. Nessa parte do processo foi
construido o modelo para a impresséao 3D, com as medidas na escala 1:10 e com
uma nova estruturacdo de modelagem apropriada a essa tecnologia. O material
utilizado para a impressao foi plastico polilatico (PLA).

Apés a realizacdo de testes de visualizacdo e construcdo do protétipo o
projeto foi aprovado e iniciou-se a terceira etapa referente a construcdo das vistas
ortogréficas cotadas no software Autocad.

A escolha do nome Cromatiz refere-se ao processo dos modelos croméaticos
em que as superficies absorvem certas ondas de luz e refletem outras em direcdo
aos receptores da cor no 6rgao de visdo. Assim, sdo percebidas as variacdes de
cor de acordo com a luminosidade incidida no objeto. O matiz acrescenta outra
referéncia a cor, pois sdo as cores puras do interior do espectro.

Por fim, foram criados outros méveis aos quais foram aplicados os recursos
de variacdo cromética que obtiveram o mesmo resultado. Dentre eles, rack,
roupeiro infantil e adulto e mesa de cabeceira.

Enfim, todas as etapas foram desenvolvidas pela autora de Cromatiz, que
obteve controle total dos meios de producdo. Além disso, 0 objeto possui varios
vieses diferentes para realizacdo de pesquisa. Desse modo, é possivel gerar
diferentes discursos acerca do objeto, outra caracteristica do autor entendido
enquanto produtor.

4. CONCLUSOES

Com a pesquisa foi possivel aprimorar os conhecimentos da autora de
Cromatiz, sobretudo em relacdo a cor. Além disso, foi possivel estabelecer
relacdo com diferentes areas do conhecimento. O objeto criado correspondeu as
expectativas da pesquisa, pois proporcionou, de fato, o efeito destinado e
possibilitou a criacdo de varios méveis com variagcdes cromaticas.

A pesquisa, portanto, foi imprescindivel para justificar o projeto e enriquecé-
lo com novas possibilidades, principalmente pelo fato da autonomia da autora ao
se tornar produtora de todas as etapas do processo de Cromatiz prevendo, desse
modo, a eficacia do produto final. Assim sendo, podemos utilizar a linha de
moveis Cromatiz ndo s6 como uma peca industrial, mas, também, como objeto de
estudo para a criacdo de novos discursos acerca do seu contetdo.
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