C-02013 18A22/11
XXICONGRESSODEINICIACAOCIENTIFICA NOPREDIOCAMPUSFORTO
DAUNIVERSIDADEFEDERALDEPELOTAS RUAGOMESCARNEIRON®1

O QUE FAZER NO ESPAGO PUBLICO DE JAGUARAO?
controvérsias e mediagdes na cidade para-formal
RAFAELA BARROS DE PINHO'; DEBORA SOUTO ALLEMAND 2; GLAUCO
ROBERTO MUNSBERGS; LAIS DELLIGHAUSEN PORTELA% EDUARDO ROCHAS

"Universidade Federal de Pelotas — rafaelaapinho@gmail.com
2Universidade Federal de Pelotas — deborallemand@hotmail.com
3Universidade Federal de Pelotas — glaucomunsberg@gmail.com

4Universidade Federal de Pelotas — laiisdp@gmail.com

SUniversidade Federal de Pelotas — amigodudu@yahoo.com.br

1. INTRODUGAO

A investigacao dedica-se a descobrir quais as preferencias ou atividades mais
aceitas pela populagdo no espaco urbano. A pesquisa piloto ocorreu na cidade de
Jaguarao, junto ao PROEXT 2013 Desenvolvimento Urbano em Jaguardo'. O local
escolhido foi a Praca Alcides Marques (Largo das Bandeiras), localizada no centro
histérico da cidade, local onde se produzem e densificam diversas atividades no
espaco publico; formais e outras que tendem a subverter as leis da economia
tradicional, do urbanismo e das relagcdes humanas, gerando mudancgas importantes,
tanto tedricas como praticas, na maneira de pensar e planejar a cidade.

Nessa pesquisa nos dedicamos a cartografar? as atividades denominadas para-
formais, que sdo aquelas que se encontram no cruzamento do formal (formado) e do
informal (em formagao), fazem parte e modificam o desenho urbano original das
cidades, mas que “agora” — na contemporaneidade? - fazem parte de seu cotidiano.

O "para-formal" para o grupo GPA (2010)*, € um conceito de fronteira, que ao
contrario da oposicao entre o formal e o informal — a partir de areas do conhecimento
como o urbanismo e a economia, que categorizam seus estudos e objetos em
cidade/economia formal e informal — busca experimentar a fresta ou o intersticio entre
categorias, que aqui denominamos como cenas urbanas "para-formais". Um modelo
de investigacao "para-formal" se apropria de categorias alternativas para explorar o
“‘campo do meio”, a zona cinza, onde se desenvolve a verdadeira maquina da cidade.

Para essa pesquisa as atividades consideradas para-formais sdo aquelas cenas
urbanas, individualizadas por imagens fotograficas e anotagbées. O "para-formal", no
espaco publico, gera controvérsias (disputas, opinides diversas ou debates) em seu
desenho urbano (atividades comerciais, culturais, de moradia, etc.) (Figura 1).

" “Desenvolvimento urbano em Jaguaréo: ampliando fronteiras do saber” € um programa de extenséo
desenvolvido na Universidade Federal de Pelotas com a coordenagdo do Prof. Mauricio Couto
Polidori. Ver mais: <http://desenvolvimentourbanoemjaguarao.wordpress.com/sobre/>.

2 A cartografia urbana € um método que se faz para cada caso, cada grupo, cada tempo e cada lugar.
Podemos registrar essa cartografia urbana através de desenhos, fotografias, filmes, cadernos de
campo, exercicios artisticos, sons, etc. - quaisquer formas de expressado que possibilitem avangar no
exercicio do pensar. A cartografia € um modo de agao sobre a realidade, um modo préximo a uma
tatica, um mapa que propde o enfrentamento com o real, despojando-se com as mediag¢des a partir de
modelos preconcebidos. (ROCHA, 2008)

3 “A contemporaneidade, portanto, € uma singular relagdo com o proprio tempo, que adere a este e
dele toma distancias [...]” (AGANBEM, 2009, 0.59).

4 O grupo Gris Publico Americano (GPA) é um coletivo independente, formado por um grupo de
arquitetos argentinos com sede em Buenos Aires, integrado por Mauricio Corbalan, Paola Salaberri,
Pio Torroja, Adriana Vazquez, Daniel Wepfer e Norberto Nenninger
[https://lwww.facebook.com/grispublicoamericano.gpa)]. Propde investigacdes que tem como ponto
central as situagdes de controveérsias urbanas, polémicas e/ou complexas.
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1 — "Para-formalidades". Fonte: Cidade + Contemporaneidade.

Os objetivos principais do trabalho séo: compreender e sistematizar como as
para-formalidades encontradas na cidade de Jaguardo e em qualquer outra cidade
sdo aceitas ou rejeitadas pela populagdo usuaria, além de dar visibilidade para
fendbmenos urbanos da contemporaneidade. Também se pretende localizar no espaco
publico o lugar ou territorio considerado adequado para tais usos e manifestagdes.

2. METODOLOGIA

Para este estudo delimitou-se a seguinte metodologia: revisdo teorica relativa a
"para-formalidade"; coleta de imagens exploratorias errantes na cidade de Jaguaréo
e outras; confecgdo de um jogo de tabuleiro composto pela imagem aérea da Praga
Alcides Marques (Largo das Bandeiras) (Figura 2) e imagens de diversas cenas
urbanas (vinte pecgas planas de formato quadrangular impressas com imagens
fotograficas) consideradas “formais” ou “para-formais” (Figura 3) — normais ou
anormais —; manual de instrugbes para uso do jogo e do aplicador do mesmo;
formulario de anotacbes de observagao e entrevista semiestruturada com o jogador;
aplicagdo do jogo na cidade de Jaguardo; analise dos resultados qualitativos e
quantitativos e; elaboracao de relatério final.

Figura 2 — tabuleiro do jogo “O que fazer no espaco publico em Jaguardo?”. Figura 3 — Pegas do jogo.
Autor: Rafaela Barros, 2013.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade foi realizada durante o dia 28 de Julho de 2013, entre os turnos da
manha e tarde, durante a Mateada Cultural, a maioria dos jogadores foram estudantes
e professores da Universidade Federal de Pelotas, estudantes da UNIPAMPA de
Jaguardo e moradores do Serro da Pdlvora, bairro onde a pesquisa foi aplicada.

Com o tabuleiro exposto em uma mesa proxima ao Cristo da cidade de Jaguarao,
foi proposto a cada jogador (individual ou em grupos) a escolha de 5 imagens que
“achava” ser mais adequadas para aquele espaco publico e, em seguida localiza-las
sobre o mapa.
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As cenas propostas retratam as seguintes cenas: mendigo, bandeira gay,
skatista, musico de rua, protesto, dang¢a de rua, gaucho a cavalo, cachorro de rua,
ciclista, pessoas sentadas no chao, grafiteiro, vendedor ambulante, mictérios,
vendedor de artesanato, carro de som, criangas brincando, sambista, placa
ambulante, trailer de churros e pessoas conversando em banco de pracga.

Ao mesmo tempo o jogador respondia algumas questdes de identificacao e sobre
as imagens escolhidas. Também respondia o porqué excluia as outras cenas urbanas.
Tudo ordenado por ordem de preferéncia. (Figura 5,6 e 7)

Flgura 5, 6 e 7 — Aplicagéo da pesquisa. Fonte: Grupo Hor|zonte4zeros

Os moradores das cidades desenvolvem rotinas de reconhecimento e
pertencimento aos lugares, contribuem ou contestam as mudangas na paisagem
urbana e no uso dos espacgos publicos. A cidade nos pertence na medida em que,
mesmo sem ser percebida, construimos ali nossas vidas, estabelecemos as mais
diversas relacoes.

A tessitura das relagdes que se configuram nas cidades formam os mais diversos
painéis — caleidoscopio. Cenas urbanas constituem momentos de vida e morte
(ROCHA, 2010). As vezes visiveis, noutros invisiveis, perceptiveis apenas aos
passantes que, como figurantes numa cena de cinema compdem o cenario. Nessas
cenas — espelhos — os papeis também se revezam.

Conforme Tabela 1, abaixo, nota-se que as imagens mais citadas foram as de
cunho artistico e cultural, como por exemplo o artista de rua e a dang¢a; da mesma
forma destacam-se as atividades moéveis, como o artesanato e o skatista, que
normalmente perambulam errantes pela cidade. Mesmo assim, considera-se até
agora uma grande diversidade de respostas e comentarios, proprios da
contemporaneidade, comprovando que os jogadores aceitam essa “mistura” de
atividades e comportamentos num mesmo espago publico. Convivendo para-formal e
formal, numa certa sensacéao de docilidade e inclusao.

u Ciclista Criangz Artista Skatista Vendedor Ficolé  Camadesom  Ciliste Criangas Artistz cnan;as Arfista m Morzdar d2 ruz sh‘m Arfista
nAmSIi Dencaderua Danga de rua Dnn;a denra Artists Banco Setista Artista Ciclista Criangas Banco Arfesanatos Protesto Dangaderua  Camodesom  Mictorios
muchcrm Artista m Aresanaty  Ariesanato Grama Banco — Grafiteir _Gmnn Grama _m’wsu Artesanato Ciclista
[ Bandeirs Banco Mictario Artista ERTRER cicist: Vendedor Ficole  Grama Midirios  Mictorios  BSUCHBBRENGIGN Mictdrios Eanco Banco RERGEERIRN Danca de rus
8 statita Grama Vendedor Picolé  Criangas Moradorderuz  Criangas ST - ot=<to Artista [ victivios Ciclista SRR rote:to Attista -
_narmdesum Protestn Carro de som Protesto Placz ambulante _ nenhum Cachorroderuz  Camodesom  Ciclista Cachorroderua Cachomoderua Moradorderus Camodesom  Cachorroderus Camode som
- Estudante  Professors  Comércin Estudants Estudants Estudantz Estudznte Professor

27 n0s 50an0s 50 an0s 50an0s 25an08 208008 102n0s 22an0s 502005 600 dDanos 40&n0s 30anas 353008 502008 40zn0s
- Peltas Pelotas Jaguardo guaria  sdopaul Pelatas Jaguarin Pelotas ArgioGrande Jaguaro Pelot: Pelotes laguerio Pelatas laguario Jaguaria

Tabela 1 — Tabulagéo de dados por preferencia. Autor: Rafaela Barros, 2013.

Ora pesquisador, morador, turista, usuario, mas sempre jogador no espago
publico. “Cada cidadao faz associagbes com alguma parte da cidade” escreve Lynch
‘e cada imagem esta repleta de memoria e significados” (1995, p.133). Quando
caminhamos ou viajamos pela cidade de Jaguarao selecionamos cenas, cada um dos
quais provocando diferentes efeitos evocativos.
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Percebemos que os jogadores elegem suas proprias cenas, ao longo da vida,
mesmo que algumas delas estejam ordenadas pela mentalidade da cidade. Nota-se
também que o jogo faz com que o cidadao atravesse suas fronteiras e entre em novos
“nodulos” (LYNCH, 1995) que definem escolhas, preferencias e politicas.

4. CONCLUSOES

A pesquisa esta em fase de tabulacdo de dados (todas as respostas e
comentarios sobre as cenas jogadas) e melhorias na confecgéo do “jogo”. A proxima
etapa sera a de analise e cruzamento dos dados obtidos com os referéncias teoricos.

Podemos adiantar que é possivel compreender que esses equipamentos sao
parte da cidade e devem ser levados em consideracao pelos arquitetos e urbanistas,
tanto em novos projetos como em revitalizagbes arquitetdnicas e urbanas. Apesar de
que os jogadores naquele momento do jogo apropriar-se da cidade e de suas
atividades “para-formais” demostraram grande potencial critico e ativo para mudangas
e transformacgdes urbanas.

Quando ao instrumento e metodologia consideramos efetivamente positiva e
aplicavel a qualquer grupo de moradores, de criangas a idosos, de quaisquer classes
e niveis econdmicos e culturais. O jogo foi uma atragao ludica que reuniu grupos ao
redor dele enquanto jogado. Uma das observagbes que precisam ser feitas e
melhoradas é quanto ao tabuleiro do jogo, nesse caso a Praga, porque muitos dos
jogadores confundiam a imagem do lugar com o largo existente em seu préprio bairro.
Outra observagao é no que se refere as cenas propostas que “nunca” dao conta da
imaginacao dos jogadores, o que talvez aponte para o uso de cartas coringas, nas
quais cada jogador desenha ou escreve a “sua” ideia de cena.

Por fim, como ja era esperada a contemporaneidade na cidade € um tempo de
multiplas ideias e agdes, pensamentos e arquiteturas: rizomaticas® (DELEUZE &
GUATTARI, 1995). A intervencéo realizada partiu do principio que os arquitetos tém
o dever de engrenhar-se na cidade para pesquisar formas diversas de sonhos para a
cidade viva.
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