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1. INTRODUCAO

O trabalho tem como ponto de partida o projeto de pesquisa intitulado “O
viés da linguagem para pensar a interatividade e a aprendizagem colaborativa na
modalidade a distancia na/da UFPel”. O projeto trata de apresentar, relacionar,
compreender e analisar os conceitos de linguagem, interatividade e aprendizagem
colaborativa na formacdo de professores através do olhar de uma equipe
multidisciplinar e das ciéncias sociais e humanidades. Estes conceitos sao
componentes essenciais para compreender 0 sucesso ou 0 fracasso desses
recursos utilizados.

A educacdo a distancia € uma das responsaveis por ampliar as
possibilidades de aprendizado e conhecimento, ultrapassando todas as barreiras
gue podem vir a cercear o conhecimento e algcando assim a possibilidade de
expandir ainda mais o ensino superior, tendo auxilio, também, das Tics'. Nesse
estudo nosso enfoque é o primeiro dos conceitos, ou seja, a linguagem.

Historicamente, uma das facilitadoras do processo de aprendizagem e
conhecimento, em niveis tedricos, foi a linguagem. Apoiamo-nos no pensador
austriaco Ludwig Wittgenstein e no movimento da Terceira Virada Linguistica.
Para compreender essa virada, antes, € necessario entender previamente as
duas primeiras viradas linguisticas.

A Primeira Virada Linguistica compreende a Antiguidade e o Medievo e tem
como principais representantes os pensadores Platdo e Santo Agostinho, e
podemos dizer que o0 conhecimento se manifesta dentro de uma esfera
metafisica. Na Segunda Virada Linguistica, conhecemos como exemplos René
Descartes e Auguste Comte e a depuracao cientifica se intensifica na busca pelo
legitimo conhecimento destoando de um contexto puramente metafisico. Por fim,
vislumbramos a Terceira Virada Linguistica que se estabeleceu na
contemporaneidade e tem como uma de suas influéncias o trabalho do fil6sofo
austriaco Ludwig Wittgenstein. Nas suas obras Tractatus Logico-Philosophicus e
InvestigacBes Filosdficas passa-se a compreender que a linguagem € um dos
muitos veiculos que possibilitam e articulam a empreitada pelo conhecimento e ao
gue se compreende o0 sucesso e/ou o fracasso EaD.

A linguagem opera como um dos 6rgaos do corpo do conhecimento que é
capaz de revelar os significados dos objetos existentes no mundo. O mundo e
suas “coisas” passam, entdo, a construir sua identidade com o amparo da
linguagem criando assim um campo de significados e possibilidades de
conhecimento.

E a partir desse referencial tedrico que esse trabalho nivela-se na pretensdo
de aprofundar a pesquisa sobre o conceito de linguagem, através de uma
comutacdo entre a interatividade e a aprendizagem colaborativa para um
vislumbre amplificado sobre a educagéo a distancia.

! Tecnologias da Informag&o e Comunicagao (TIC).
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Torna-se de suma importancia ressaltar que, ao denotarmos a educacao a
distancia, devemos ter nocdo de que ela se da em sua maior parte dentro do
campo da virtualidade®. Hodiernamente usamos video conferéncias, pesquisa via
mecanismos de busca, como, por exemplo, as plataformas Google Académico e
Periddicos da CAPES.

2. METODOLOGIA

Este trabalho foi concebido a partir de uma pesquisa bibliografica em artigos,
livros e periodicos. No projeto foram considerados os conceitos de linguagem,
interatividade e aprendizagem colaborativa. Nesse trabalho partimos da reflexdo
do conceito de linguagem para juntamente com o0s outros dois, que serdo
trabalhados em breve, se explicitard como os mesmos influenciam e ajudam, no
seu conjunto, a compreender 0 sucesso e o fracasso da distancia.

No que tange a Terceira Virada Linguistica de Wittgenstein, essa teoria
corrobora na idealizac&o da linguagem partindo de outras expressdes que nao sé
a fala e a escrita.

A metodologia se divide trés fases: na primeira fase compreende o
levantamento do material a ser pesquisado a partir de uma investigacao da
bibliografia sobre os conceitos de linguagem, interatividade, e aprendizagem
colaborativa. A segunda fase se concretiza na analise dos conceitos abordados e
a fundamentacdo de cada um deles dentro da concepcdo de educacdo a
distancia. E, por fim, planeja-se obter um conjunto analitico dos conceitos
estudados, nesse caso, 0 conceito linguagem, na teia categorial da modalidade
da EaD.

Dentro dessa perspectiva sera elencado o ensino ndao s6 a distancia, como
também, o uso de suas ferramentas nas atividades presenciais. Como parte do
apoio a pesquisa do projeto, recorremos a plataformas online e materiais de
pesquisadores de educacdo a distancia, como artigos, monografias e livros.
Sempre com o0 intuito de engrandecer a discussdo sobre as formas de
aprendizado, da mesma forma que no ambito das relacdes entre professores e
alunos.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

A linguagem para Wittgenstein pode ser considerada como um motor nao sé
das relacbes de fala, dos dialogos, mas igualmente, em termos mais simples,
como um principio que assessora o individuo na identificacdo das coisas que
residem no mundo. Temos aqui, a vista disso, um eficiente meio de comunicacéo
e significacdo. O que nos ajuda também a compor nocdes de verdade, de
falsidade e juizos de valor, assim como de gosto. Como denota o aforismo:
“4.014. O disco da vitrola, o pensamento, e a escrita musicais, as ondas sonoras
estdo uns em relacdo aos outros no mesmo relacionamento existente entre
linguagem e o0 mundo (WITTGENSTEIN, 1968)”.

Wittgenstein, no aforismo 23 da obra Investigacfes Filosdéficas, retrata como
os jogos de linguagem dizem respeito ndo s6 as compreensdes de fala e escrita,

% Podemos considerar que a educacdo a distancia ja era encontrada nos primérdios da Idade
Antiga e era utilizada por filésofos como Platdo, na tarefa de ensinar e se comunicar com aqueles
gue almejam contemplar os ensinamentos de tais pensadores por meio de cartas.
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mas a outros jogos de linguagem como desenhar, calcular, esculpir, agradecer,
ensaiar uma peca teatral, traduzir uma lingua e também o falar e escrever.

Se com a linguagem a fala, a escrita e a abstracdo intelectual se tornam
clarificadas e perceptiveis, a interatividade surge como exercicio, ou novo jogo,
dessa acdao linguistica. Em outro ponto de vista, com a articulagdo da linguagem,
0 proximo passo se caracteriza pela interagdo e o compartiihamento de
informacdes e ideias. Observamos na interatividade a objetivacdo do processo
linguistico como um dentre tantos outros asseguradores do processo de troca de
informacdes, fixacdo de saberes e relacdes que ultrapassam o préprio campo da
linguagem. A linguagem transforma a vida das pessoas e amplia suas relacdes e
experiéncias como confirma WITTGENSTEIN:

19. Pode-se representar facilmente uma linguagem que consiste apenas
de comandos e informagBes durante uma batalha. — Ou uma linguagem
que consiste apenas de perguntas e de uma expressédo de afirmacéo e
de negacdo. E muitas outras. — E representar uma linguagem significa
representar uma forma de vida (1999, p. 32).

Dentro da estrutura conceitual onde reside a linguagem e a interatividade,
encontramos conjuntamente a aprendizagem colaborativa. Primeiro, temos o
mecanismo que estimula e viabiliza a significacdo e a comunicacdo da educacéo
a distancia, a linguagem. Em segundo, conhecemos a interatividade que articula a
linguagem e objetiva as propriedades da mesma construindo um circuito
dimensional de socializacdo e educacédo que, aqui, vai redimensionar a educacao
a distancia permitindo que esta cumpra o seu papel de promover a aprendizagem.
Podemos pensar em uma rede de conhecimentos e ferramentas tecnologicas os
guais estédo interligados e dissipam uma série de abstracfes epistemoldgicas que
compartilhadas possibilitam a educacédo globalizada. Portanto, ndo ha limites
dentro do mundo para o que se possa conhecer e aprender.

Doravante essas explicacbes € possivel notar a interligacdo entre os
conceitos de linguagem, interatividade e aprendizagem colaborativa. Na esfera da
educacédo a distancia a linguagem proporciona a interatividade entre os alunos e
os professores, atuando desde a troca de ideias e experiéncias aos conteldos
trabalhados, no que vai sobrepujar para a aprendizagem colaborativa, onde ha a
interseccao de ideias entre os atores da envolvidos na EaD. A EaD possibilita a
disseminacdo do conhecimento, a comunicacdo entre alunos e professores que
separados pelo espaco geografico.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A Terceira Virada Linguistica desencadeou uma série de pressupostos que
podem vir a auxiliar no repensar a educacao e as relacées pessoais.

Por conseguinte, com esse trabalho, esta sendo possivel observar como um
conceito filoséfico colabora na perspectiva conceitual da educacao a distancia e é
melhor apreendida a partir do auxilio das categorias de linguagem, de
interatividade e aprendizagem colaborativa e de todos os avancos proporcionados
pelas TICs.

Evidenciando que o intuito de educar e proporcionar o conhecimento néo se
da de forma unissona. Mas, também através de um trabalho arduo e competente
de toda uma equipe multidisciplinar de estudiosos. Assim, a educagéo a distancia
se apresenta como um dos veiculos mais satisfatorios para quem quer aprender,
graduar-se e descobrir novas possibilidades de conhecer e aprender. A educagao
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a distancia é uma eficaz alternativa na pretensédo de se romper com as barreiras
territoriais na empreitada pela educacgao e o aprendizado.
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