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1. INTRODUCAO

Este artigo se refere a analise do projeto de pesquisa “As Novas Tecnologias
no Ensino das Artes Visuais: 0 AVA como suporte pedagoégico complementar a
formacgao docente”, iniciado em 2011 e contemplado com bolsa PIBIC em 2013, o
qual possibilitou aos académicos do curso de Artes Visuais — Modalidade
Licenciatura (UFPel, RS) experimentarem as possibilidades de um ambiente
virtual de aprendizagem (AVA), disponivel na plataforma Moodle/UFPel,
interagindo com seus recursos e atividades distintas, como suporte complementar
as atividades presenciais. Problematizando o desenvolvimento de atividades de
formacdo em artes visuais realizadas a distancia, a investigacdo examina
movimentos de producdo de sentidos latentes e manifestos através da utilizacédo
das Novas Tecnologias no cotidiano académico do ensino presencial, observando
empiricamente 0 contexto escolar e suas praticas com o objetivo de contribuir
para a teoriza¢do do campo da docéncia em Artes Visuais.

Pierre Levy (1993; 1999) defende a ideia de que a técnica, em suas
diferentes formas, € um dos principais agentes de transformacédo da sociedade
em que vivemos, pois seus diferentes modos de uso integram as atividades do
nosso dia a dia. Com o0s avancos tecnologicos proporcionados ha
contemporaneidade, existe a necessidade de adequacdo das metodologias
tradicionalmente desenvolvidas nas escolas aos novos recursos. Nesse sentido,
complementar as atividades presenciais de formacdo docente com o ambiente
virtual de aprendizagem permite aos docentes em formacdo um leque de
possibilidades envolvendo 0s novos recursos, assim como a rapida busca e
acesso a informacdes, em diferentes apresentacbes e formatos, além da
possibilidade de troca e construcdo de resultados coletivos no ciberespaco, o qual
se define pela dimenséo virtual da realidade na qual seres humanos, programas
computacionais e maquinas interagem.

Neste contexto, desde 2011 académicos do curso de Artes Visuais -
Modalidade Licenciatura, da Universidade Federal de Pelotas, frequentadores das
disciplinas de Artes Visuais na Educacéo Il e lll, vem sendo observados com o
intuito de instiga-los a respeito das atividades propostas no AVA, discutindo sobre
a importancia da insercdo das novas tecnologias nas praticas de formacao
docente, na consideracdo da necessidade da insercdo destas ferramentas no
ambiente escolar. Das atividades propostas no ambiente virtual de aprendizagem
constam: discussfGes coletivas nos foruns; producdes textuais e imagéticas
individuais; incentivo a pesquisa de materiais audiovisuais no ciberespaco como
complementagdo as discussées em curso no ambiente; avaliacdo critica dos
processos em andamento; e realizacdo de diarios de bordo como suporte
fundamental para a avaliacdo continuada das atividades. Maio (2007, p.6)
considera que “os AVA (Ambientes Virtuais de Aprendizagem) séao lugares de
aprendizagem que privilegiam a co-constru¢cao de conhecimento, a interatividade,
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a intersubjetividade, a autonomia dos aprendizes e o0 alcance de uma consciéncia
critica dos individuos”, na consideracdo de que a rede “‘www” € um importante
meio de comunicacao e troca de informacédo entre 0s sujeitos contemporaneos.

No que se refere aos cursos de licenciatura em Artes Visuais, surgem
diferentes preocupacdes com relacdo a formacao de professores na area: Como
devemos proceder para que os docentes em formagdo signifiguem o
conhecimento disperso na rede? E possivel estimular a criacdo artistica em
processos a distancia? De que modo instiga-los a refletir critica e esteticamente
sobre 0 novo entorno e 0S novos espacos? Como provoca-los a proporem
diferentes formas de apreensdo/constru¢do do conhecimento nas praticas
académicas de estagio? Em sintese, o desafio que motivou o desenvolvimento da
pesquisa ora apresentada se refere a construcao de diferentes/novas formas de
uso e apropriacdo do ciberespaco, para que se intensifiguem as trocas de
conhecimento para além do ambiente escolar, independente do nivel de ensino.
Portanto, os questionamentos que balizam a pesquisa se referem a necessidade
da incorporacdo de novos espacos de interagdo social e estudo no ambito do
ensino presencial universitario.

Nesse contexto, sdo objetivos da investigacao: colaborar para a construgéo
de saberes estéticos, artisticos e pedagdgicos que considerem a mediacdo das
TIC em processos pessoais e coletivos de investigagdo e compreensdo dos
codigos contemporaneos; ampliar o espaco de aprendizagem de disciplinas
curriculares do curso de Artes Visuais — Modalidade Licenciatura; aprofundar
conhecimentos sobre o uso das novas tecnologias no cotidiano das praticas
académicas; propiciar a (auto)construcdo do conhecimento, através do uso das
TIC associado a criacdo de suportes simbdlicos; refletir criticamente sobre temas
pertinentes a formacdo docente em Artes Visuais; estimular a producgéo textual
dos envolvidos e a construgdo do conhecimento em rede; aproximar a
comunidade académica da comunidade escolar; discutir nas escolas envolvidas
as relacbes entre o ensino das Artes Visuais e as Novas Tecnologias; e instigar
processos de (auto)formacédo docente através da pesquisa.

Para além da construcdo e partilha de experiéncias na aprendizagem,
também se destacam questdes relacionadas ao desenvolvimento de préticas
pedagogicas integrando as tecnologias digitais, assim como sites de
relacionamento, paginas e blogs, evidenciando a necessidade da comunidade
escolar aprender a explorar as novas linguagens e percepc¢des de leituras do
mundo, que geram teias de comunicacdo. Nesse contexto se busca na escola a
construcdo de um dialogo envolvendo os assuntos escolares e aquilo que
aprendermos com as midias presentes em nosso cotidiano. Sendo assim, no que
diz respeito a profissionalizacdo docente, surge a necessidade de definir e
distinguir as competéncias fundamentais, das tecnologias de informacdo e
comunicacdo, preparando os futuros professores para lidar com situacdes e
barreiras culturais decorrentes de possiveis dificuldades com as competéncias
digitais (BELLUZZO, 2007).

2. METODOLOGIA

A metodologia é de cunho qualitativo abrangendo os seguintes
procedimentos: levantamento bibliografico sobre as relagbes entre a formacao
docente em Artes Visuais e as TIC; aplicacdo de questionarios exploratorios com
0S sujeitos da pesquisa (académicos) com o intuito de inventariar a experiéncia
dos sujeitos com as novas midias e o AVA, em especial, além dos pré-conceitos
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que os académicos possuem sobre a contribuicdo das novas tecnologias para a
formacdo docente em Artes Visuais; desenvolvimento de atividades no AVA;
observacdes em salas de aula e entrevistas semiestruturadas com professores da
disciplina de Artes; realizagdo de entrevistas estruturadas com os académicos
sobre o impacto da proposta em seus cotidianos; analise dos dados a partir dos
pressupostos da categorizacao.

Para uma avaliacéo prévia da pertinéncia do tema, inicialmente realizamos o
levantamento das disciplinas presentes na plataforma Moodle da UFPel,
vinculadas ao curso de Artes Visuais - Modalidade Licenciatura. Investigando
junto aos académicos comprovamos que em todas as disciplinas listadas, o AVA
vem sendo utilizado como uma “biblioteca”, um local para descarga de
documentos, que em nada explora as possibilidades oferecidas por tais
ambientes, sem proporcionar a comunicacao entre os sujeitos e o aprimoramento
no uso das ferramentas disponiveis.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante o desenvolvimento do projeto cento e quarenta e sete académicos
comprovaram que o AVA possibilita dindmicas interativas e criativas que
favorecem os processos de formacéo experimental (JOSSO, 2004), estimulando o
entendimento da docéncia como um permanente exercicio reflexivo de
auto(formacdo). Como declarou um estudante: “O mundo avanga, novos meios
surgem e € importante inserir esses meios na sala de aula - quebra a rotina,
chama atencéao, possibilita que aprendamos a utilizar essas tecnologias” (L.F.B.,
2014).

Os dados da pesquisa apontam para a quase inexisténcia de experiéncia
dos docentes em formagdo com os recursos de um ambiente virtual de
aprendizagem. A maioria considera que a utilizacdo do AVA amplia o
conhecimento dos académicos, tornando a aprendizagem em sala de aula mais
interessante, sendo que todos ressaltaram a importancia do AVA para a troca de
conhecimentos. Isso destaca o carater democratico do Ambiente, um espaco
onde todos tem “voz”’, mesmo os mais timidos, como declara L.O. (2014): “A
interacdo entre os colegas é melhor, e se mostrou um bom local para compartilhar
novas ideias, referencias e opinides”. Todos destacaram a dificuldade em lidar
com as opinides dos demais nas discussdes, 0 que muitas vezes gera confrontos,
visto que sdo personalidades diferentes em convivéncia constante, entretanto,
“‘Isso gera um pouco de desconforto, mas 0 nosso vocabulario e palavras com
certeza estdo melhores e maiores, por que a gente acaba exercitando bastante a
leitura e a escrita” (P.P., 2014). Ou seja, encontramos ai questbes que
consideramos de suma importancia na utilizacdo de tais recursos: a tolerancia, o
respeito as diferencas, além do crescimento na qualidade da escrita dos
envolvidos. Tais questdes vém sendo apontadas desde o inicio da pesquisa como
0 maior contributo do AVA a formacgao docente.

Os resultados dos questionarios exploratérios possibilitam afirmar que os
sujeitos da pesquisa consideram importante a insercdo das novas tecnologias em
sala de aula, pela qualificacdo que elas proporcionam aos processos de ensino-
aprendizagem. 85% dos envolvidos declararam que nas observacdes realizadas
em escolas nédo testemunharam professores utilizando tais recursos em suas
praticas pedagogicas. E esse dado nos conduziu a outras indagacoes, e a certeza
da necessidade de ampliacdo do publico alvo na Udltima etapa realizada,
investigando sobre o preparo de oito professores de Artes Visuais frente as novas
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tecnologias e o estimulo que recebem ou ndo das equipes diretivas de suas
escolas.

Os resultados da investigacdo com os professores em regéncia de classe
indicam que mais de 90% das escolas possuem laboratério da informatica, no
entanto, alguns se encontram fechados, seja pela falta de equipamentos ou pela
nao disponibilidade de acesso a internet. A maioria dos entrevistados afirma
desenvolver atividades pedagdgicas com seus alunos por meio das novas
tecnologias, seja por meio de jogos, edicdo e visualizagdo de imagens ou ainda
visitas a museus virtuais.

Nenhum dos entrevistados possui acesso diario a internet em sua escola.
Os professores em sua maioria ndo incentivam seus alunos para o uso de e-mail
ou grupo de e-mail direcionado para a utilizagdo da turma. Todos os professores
conhecem a plataforma Moodle, no entanto, apenas uma pequena parcela ja
desenvolveu atividades no ambiente virtual de aprendizagem com seus alunos.
Os entrevistados acreditam que a extensdo das aulas, por meio do ensino a
distancia e seus recursos, estimulam um lado mais critico do aluno, contribuindo
para estimular as habilidades e competéncias necessarias para o aluno exercer
sua capacidade de argumentacao, elaboragéo e exposicao de conceitos e ideias,
proporcionando uma percepcao critica sobre os temas desenvolvidos no ensino a
distancia.

4. CONCLUSOES

Considera-se que os resultados da pesquisa sao contributos de suma
importancia para uma analise curricular criteriosa dos cursos de licenciatura em
Artes Visuais, visto que ndo apenas possibilitaram constatar que o saber advindo
da experiéncia gera conhecimento, como também dao visibilidade as dificuldades
dos sujeitos em lidarem com as TIC como mediadoras de processos pedagdgicos
na area do ensino de Artes Visuais, indicando a necessidade da inclusdo dessas
novas ferramentas de aprendizagem no cotidiano da vida universitaria.
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