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1. INTRODUCAO

O presente trabalho se situa no Laboratério de Educacao para o Patrimonio,
LEP, e tem como foco a funcionalidade de jogos e brincadeiras no ambito do
patrimdénio cultural material e imaterial. O LEP tem entre seus objetivos refletir
sobre os museus como agentes educativos e colaborar para a qualificacdo das
aclOes educativas para o patriménio desenvolvidas por estas instituicbes. Para
isso, foi desenvolvida uma série de jogos para criancas e adultos, a fim de
propiciar uma aproximacdo agradavel, ludica e pedagdgica com alguns bens
culturais da cidade. Entre esses bens patrimoniais estdo os prédios ao entorno da
Praca Coronel Pedro Osorio e os doces tradicionais de Pelotas

Baseado na ideia de que,

A partir da experiéncia e do contato direto com as evidéncias e
manifestagfes da cultura, em todos os seus multiplos aspectos, sentidos
e significados, o trabalho da Educacdo Patrimonial busca levar as
criangas e adultos a um processo ativo de conhecimento, apropriacéo e
valorizacdo de sua heranca cultural, capacitando-os para um melhor
usufruto destes bens, e propiciando a geracédo e a producdo de novos
conhecimentos, num processo continuo de criagdo cultural (HORTA,
GRUBERG e MONTEIRO, 1999, p. 6).

Entre mdltiplas possibilidades de acdo educativa, neste momento optou-se
por criar jogos que propiciassem uma relacao proficua com o bem cultural,
pensando com Zorzal e Kirner que escrevem que

O jogo permite que o usuario estabeleca oportunidades de encontrar
solug@es e interagir com outros usuarios, permitindo entdo o processo de
atividades colaborativas e ampliando as estratégias coletivas de uma
maneira estimulante e lidica (ZORZAL e KIRNER, 2005, p.01).
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Com o principio de que o jogo é um facilitador da aprendizagem, foi
elaborado um kit intitulado “Brincando com o patrimdnio”, formado por trés jogos
com foco no patriménio cultural de Pelotas. O primeiro € um quebra-cabeca, com
imagens dos casardes do entorno da Praca Coronel Pedro Osorio. O segundo &
um jogo de cartas sobre os doces inventariados no INRC (Inventario Nacional de
Referéncias Culturais). O terceiro € um labirinto onde os participantes terdo que
identificar e colocar no local correto as imagens dos casardes do centro historico
de Pelotas.

2. METODOLOGIA
Para a elaboracdo dos jogos considerou-se fundamental que fossem

capazes de cumprir sua funcdo de proporcionar o reconhecimento e valorizagéo
do patriménio cultural de forma criativa e ludica.
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Jogo 1 — Quebra-cabeca da Praca: para a execucdo do quebra-cabeca,
foram tiradas fotos das Casas da Praca Coronel Pedro Oso6rio de numeros, 1, 2,
3, 6, 8, da Prefeitura Municipal, da Biblioteca Publica, do Grande Hotel e do antigo
Banco do Brasil. As imagens foram editadas e enviadas para a impressdo em
quebra-cabeca de 35 pecas em papeldo grosso com acabamento fotografico de
alto brilho, no tamanho 13,5 x 18 cm.

Jogo 2 — Jogo dos Doces de Pelotas — Trata-se de dois conjuntos de cartas,
sendo um com a imagem dos doces e uma lista dos ingredientes utilizados em
sua preparacdo e 0 outro com cada carta representando um dos diversos
ingredientes que entram na elaboracdo de diversos doces. Cada jogador retira
uma carta do conjunto 1 (carta de receita) e descobre que doce devera montar em
sua “mé&o”. Os jogadores recebem inicialmente 5 cartas de ingredientes e a cada
rodada compram uma carta e descartam outra, com 0 objetivo de juntar os
ingredientes necessarios para o doce indicado. Quem completar seu doce em
primeiro lugar, vence a rodada e soma os ponto de seu doce, que variam de
acordo com a complexidade do mesmo e estdo indicados na carta da receita. Ao
final do numero de rodadas acordado, ou ao completar a somatéria de pontos
acordada, o jogo se encerra com a vitoria da maior pontuacao.

A elaboracdo desse material foi feita a partir de uma pesquisa no INRC
Producado de doces tradicionais pelotenses, que ocorreu em 2006 financiada pela
Unesco e pelo Banco Interamericano de Desenvolvimento, por meio do Programa
Monumenta. A realizacdo do INRC — Producéo de doces tradicionais pelotenses®
teve como proponente a Camara de Dirigentes Lojistas de Pelotas (CDL) e contou
com a parceria da Secretaria Municipal de Cultura de Pelotas e do Instituto de
Patrimonio Histérico e Artistico Nacional (IPHAN). Foram inventariados 14 doces
divididos em duas categorias: doces da zona rural ou doces coloniais e doces da
zona urbana ou doces finos.

Jogo 3 — Labirinto da praga - na constru¢do do labirinto foi utilizado um
banner tamanho 100x100 com a planta baixa da Praca Coronel Pedro Osorio e as
imagens dos seguintes monumentos do entorno da praca: Casaréao 1, 2, 3, 6, 8, 0
Grande Hotel, a Prefeitura Municipal, a Bibliotheca Publica Pelotense, o Clube
Caixeiral, Theatro Sete de Abril, Impresa de Pompas Funebres Moreira Lopes,
Fonte das Nereidas e Estatua do Coronel Pedro Osorio.

Nesse exercicio os participantes terdo que posicionar na planta da Praca
Coronel Pedro Oso6rio, 0os monumentos historicos em suas respectivas
localizagOes. Para isso sorteardo uma letra correspondente a um monumento que
conterd pontuacdo e informacbes sobre esse bem cultural. A partir dessas
informacgdes os participantes terdo que escolher o monumento correto e fixar no
lugar correspondente.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os jogos estdo em processo de confeccao e experimentacao. Foi elaborada
uma proposta para a utilizacdo dos jogos pela comunidade, a ser executado no
Dia do Patrimbénio, evento organizado pela Secretaria Municipal de Cultura
(Secult) de Pelotas.

Os jogos serdo aplicados Casardo 8, que terd um espago reservado para
essas atividades, oferecidas pelo LEP, nos dias 16 e 17 de agosto.

! Para saber mais sobre o INRC — Producédo de doces tradicionais pelotenses ler RIETH, Flavia et
al. Inventéario nacional de referéncias culturais: producdo de doces tradicionais pelotenses
(relatdrio final). Pelotas: Ed. Universitaria/UFPel, v. 1, 2008.
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Com a realizacdo da atividade sera possivel avaliar melhor como essas
atividades, desenvolvidas a partir do patrimonio - tanto edificado, quanto imaterial
- foram recebidas pela comunidade participante. Concordamos com Cury sobre a
importancia da avaliagdo continua, para essa autora: a continuidade do processo
de avaliacéo € o principio que garante que 0S processos se tornardo sistematicos
e permitirdo a comparabilidade dos resultados no decorrer do tempo (CURY,
2005, p.129), para isso entrevistaremos 0s usuarios ap0s 0s jogos, registrando
suas expectativas, impressdes e sugestdes que serdao tabuladas e consideradas
no processo de finalizacdo destes jogos e de construcao dos proximos.

4. CONCLUSOES

O wuniverso da Educacdo para o patrimbnio oferece uma série de
possibilidades. A partir da elaboracdo dos jogos “Brincando com o Patriménio” o
LEP pretende dar subsidios aos centros culturais na divulgacdo e preservacéo
dos bens culturais.

De acordo com a autora Maria Celia Teixeira Santos (2002) sem utopia nao
h& educacéo, indo além é valido dizer que sem educacéo ndo ha patriménio, pois
ainda de acordo com Santos (2002) a educacdo se apoia na construcdo e
reconstrucao do patriménio cultural. A utilizacdo do patriménio, decorrente de uma
relacdo direta com o bem cultural, tem qualidade de insercdo cultural e social, o
gue é totalmente desejavel.

O desenvolvimento de um trabalho educacional, centrado no patrimonio
cultural e com forte apelo ao senso critico tem como principio que apreender o
significado e a importancia do bem cultural e de sua preservagéo fora do ambito
escolar, de forma agradavel e ludica, agrega valores e significados.
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